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) PROGRAMACION DIDACTICA )
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

CONTEXTO DEL CENTRO

Esta Programacion se desarrolla en un Centro de Educacion Secundaria, situado en la localidad costera de La
Linea de la Concepcion, que se caracteriza por ser ciudad fronteriza con Gibraltar. Su condicién fronteriza la
convierte en una ciudad Unica, tal como ha concluido un reciente informe de la Universidad de Cadiz. Entre las
caracteristicas especiales del municipio, destacan, una carencia importante de recursos propios, su poblacion
flotante como consecuencia de los trabajadores que viven aqui y cruzan a diario la frontera para trabajar, la
existencia del poligono quimico del Campo de Gibraltar, su naturaleza turistica, especialmente en verano. Esto
da una idea clara de que el sector servicios es el que mayor puestos de trabajo genera.

El I.LE.S. "Antonio Machado" se encuentra situado en la calle Blanca de los Rios 87, en la barriada "La Atunara”
de La Linea (Cadiz). En el entorno cercano del centro se encuentran un hospital comarcal, comercios varios y el
mar.

Nuestro centro estd préximo a tres colegios de primaria, de los que proviene nuestro alumnado, el CEIP "La
Atunara" ,el CEIP "Ntra. Sra. de las Mercedes" y el CEIP "Pablo Picasso".

Ademas ,el Centro cuenta con otra singularidad y es la proximidad fisica con dos Centros de Menores: El Hogar y
el Centro Contigo. El primero de caracter publico y el segundo es una ONG. El Hogar recibe en la actualidad a
menores inmigrantes y, todos aquellos que tienen la edad de escolarizacion de la E.S.O., son admitidos en el
Instituto.

CONTEXTUALIZACION DE LA ETAPA

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes establecerdn en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencién en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacién con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa.

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones de las materias
0 ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos Il, Il y IV, mediante la
concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacién, y su vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

OFERTA EDUCATIVA
3° ESO: dos grupos de Matematicas Académicas.
4° ESO: dos grupos de Mateméaticas Académicas . Los dos cuentan con una hora semanal de Refuerzo
Pedagogico.
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B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizdndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte»

El departamento esta compuesto por:

Manuel Ruiz Hidalgo: Matematicas CCSS 1°Bach B; Matematicas Académicas 4°ESO A y 3° ESO A;
Matematicas 2° ESO A; Refuerzo Pedagdgico 4° ESO Ay B.

Manuel Sosa Alés : TIC 1°Bach B; Mateméticas Aplicadas 3° ESO B y 4° ESO C; Matemaéticas 1° ESO B; Taller
de matematica 1°ESO B; Refuerzo Troncales 4° ESO C; Refuerzo Instrumental 3° ESO D.

Sandra Sanchez Ferrer: Matematicas Académicas 4° ESO B; Matematicas Aplicadas 3°ESO D; Matematicas
1°ESO D y 2° ESO C. Tutora 1° ESO D.

Susana Borrego Barragan: Matematica Aplicada 3° ESO C; Matematicas 1° ESO Ay F; Taller de matemética 1°
ESO A; Refuerzo Instrumentales 3° ESO C; Valores Eticos 1° ESO F. Tutora 3° ESO C.

Helena Burgos Sanchez: Matematicas Aplicadas 4° ESO D; Matematicas 2° ESO F y 1° ESO E; Taller de
Matematicas 2° F; Refuerzo Troncales 4° ESO D; Valores Eticos 4°ESO Dy 1° ESO E. Tutora 2° ESO F.

Gilberto Hernandez Moreno(Sustituto: Juan Cardenas Barragan): TIC 2° Bach B; Matematicas 1° ESO C, 2° ESO
B y D. Tutor 2° ESO B.

Encarnacion Martinez Vela( Sustituto: Efrén Sanchez Pareja): Matematicas Académicas 3° ESO B; Matematicas
2° ESO E; Refuerzo Instrumentales 2° ESO E y D; Valore Eticos 3° ESO By 4° ESO B. Tutor/a 2° ESO E.

Natalia Rodriguez Alarcén: Matematicas | 1° Bach A; Matematicas CCSS 2° Bach B; Matematicas Il 2° Bach A;
Estadistica y Probabilidad 2° Bach A. Jefa de departamento y coordinadora TIC.

Profesorado Apoyo Covid: Raquel San Martin Saucedo.

El departamento establece como hora de reuniones el miércoles de 16: 30 a 17:30.
La jefa de departamento tendra reuniones mensuales con el Area Cientifico- Tecnolégico y de ETCP.

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educaciéon primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
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tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresidn y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

En la sociedad actual y con el auge tecnoldégico es preciso un mayor dominio de conocimientos, ideas y
estrategias matematicas, tanto dentro de los distintos dmbitos profesionales como en la vida cotidiana. La
finalidad de las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas es proporcionar a los alumnos y alumnas
un marco de habilidades, herramientas y aptitudes que les seran de utilidad para desenvolverse con soltura en la
resolucién de problemas que les puedan surgir en distintas situaciones, para comprender otras areas del saber y
para sus estudios posteriores. Asi, la materia cumple un doble papel, formativo e instrumental, facilitando la
mejora de la estructuracién mental, del pensamiento y la adquisicion de actitudes propias de las Matematicas y
aportando estrategias y procedimientos basicos para otras disciplinas.

F. Elementos transversales

Los contenidos del bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas son comunes a los dos cursos y debe
desarrollarse de modo transversal y simultaneamente al resto de bloques, constituyendo el hilo conductor de la
materia ya que se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de

problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacioén, las actitudes adecuadas
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para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos. Se trata de contenidos transversales
gue se sustentan sobre tres pilares basicos: la resolucién de problemas, sobre todo, el uso sistematicamente
adecuado de los medios tecnoldgicos y la dimensién social y cultural de las matematicas, que han de estar
siempre presentes en la construccién del conocimiento matematico durante esta etapa.

La presencia, influencia e importancia de las Matematicas en la vida cotidiana ha ido en constante crecimiento
debido al aumento de sus aplicaciones. Su utilidad y empleo se extienden a casi todas las actividades humanas;
no obstante, la mas antigua de sus aplicaciones esta en las ciencias especialmente en la Fisica. En la actualidad,
gracias al avance tecnolégico, a las técnicas de analisis numérico y al uso de la estadistica es posible el disefio y
aplicacion de modelos matematicos para abordar problemas complejos como los que se presentan en la Biologia
o las Ciencias Sociales (Sociologia, Economia), dotando de métodos cuantitativos indiscutibles a cualquier rama
del conocimiento humano que desee alcanzar un alto grado de precision en sus predicciones. La informacién que
diariamente se recibe tiene cada vez mayor volumen de datos cuantificados como puede ser el indice de precios,
la tasa de paro, las encuestas o las predicciones. En este sentido, puede decirse que todo se matematiza.
Conforme a lo expuesto, las Matematicas tienen un caracter instrumental e interdisciplinar ya que se relacionan
con casi todos los campos de la realidad, no solo en la parte cientifico-tecnolégica, como Biologia y Geologia,
Fisica, Quimica, Ingenieria, Medicina, Informéatica, sino también en otras disciplinas que supuestamente no estan
asociadas a ellas como las Ciencias Sociales, la MUsica, el arte, los juegos, la poesia o la politica. La esencia
interdisciplinar de la materia tiene un origen remoto, ya que los pitag6ricos descubrieron la presencia de razones
aritméticas en la armonia musical y los pintores renacentistas se plantearon el problema de la perspectiva en los
paisajes, lo que mas tarde dio lugar a una nueva geometria. La busqueda de las proporciones mas estéticas en
pintura, escultura y arquitectura es otra constante que arranca en la Antigiiedad Clasica y llega hasta nuestros
dias. Otros exponentes de la fuerte influencia matematica en el arte dentro de la cultura andaluza son, por
ejemplo, el arte nazari de La Alhambra de Granada y el arte mudéjar en el Real Alcazar de Sevilla.

El alumnado que curse Mateméaticas Orientadas a las Ensefianzas Académicas profundizara en el desarrollo de
las habilidades del pensamiento matematico, concretamente en la capacidad de analizar e investigar, interpretar
y comunicar matematicamente diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar
soluciones préacticas a los mismos con la finalidad de apreciar las posibilidades de aplicacién del conocimiento
matematico, tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracién de su papel en el progreso de la
humanidad.

Por ultimo, el estudio del desarrollo y contribucién histérica de la disciplina matematica lleva a concebir su saber
como una necesidad bésica para las personas, que a través del trabajo individual y en equipo pueden obtener las
herramientas necesarias para realizar investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar
decisiones responsables y criticas, propiciando asi la reflexion sobre elementos transversales como la salud, el
consumo, la educacion en igualdad, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, entre otros.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

La materia Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia (CMCT), reconocida y considerada clave por la Unién Europea. La habilidad de
formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad
matematica, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones
interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento
I6gico.

Por otro lado, el pensamiento mateméatico ayuda a la adquisiciéon del resto de competencias y contribuye a la
formacion intelectual del alumnado, lo que le permitira desenvolverse mejor tanto en el &mbito personal como
social. En el proceso de resolucién e investigacion estan involucradas otras competencias como la de
comunicacion linguistica (CCL), al ser necesaria la lectura comprensiva de los enunciados y comunicar,
verbalmente y por escrito, los resultados obtenidos.

Se trabaja también el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), por la necesidad de establecer un plan
de trabajo para la resolucién de problemas basado en modificacién y revisién continua.

La competencia digital (CD) se trabaja en esta materia a través del empleo de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién de forma responsable, pues son herramientas muy UGtiles en la resoluciéon de problemas y
comprobacion de las soluciones. Su uso ayuda a construir modelos de tratamiento de la informacién y el
razonamiento, con autonomia, perseverancia y reflexién critica, a través de la comprobacién de resultados y
autocorreccion, propiciando asi al desarrollo de la competencia de aprender a aprender (CAA).

Ademas, los conocimientos matematicos permiten analizar y comprender numerosas producciones artisticas
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donde se ven reflejadas las matematicas, por ejemplo a través de la geometria, favoreciendo la adquisicién de la
competencia conciencia y expresiones culturales (CEC).

Finalmente, el trabajo colaborativo del alumnado para la resolucién de problemas matematicos fomenta al
desarrollo de la competencia social y civica (CSC), al implicar actitudes de colaboracién y respeto en los
procesos de reflexién y toma de decisiones, fomentando al mismo tiempo una actitud abierta ante diferentes
planteamientos y resultados.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacidon Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su

dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover héabitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educaciéon Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y

su caracter integral y debe abordarse desde esta materia incluyendo en las programaciones las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

A continuacién se proponen orientaciones concretas para los distintos bloques de contenido.

El bloque de Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es un bloque comudn a los dos cursos y transversal:
debe desarrollarse simultdneamente al resto de bloques y es el eje fundamental de la materia.

En este blogue se puede introducir el conocimiento histérico, social y cultural de las Matematicas, que servira
para la comprensién de los conceptos a través de la perspectiva histérica, asi como para contrastar las
situaciones sociales de otros tiempos y culturas con las realidades actuales. Para ello se deben realizar
actividades de investigacion que favorezcan el descubrimiento de personajes histéricos y sus aportaciones y el
reconocimiento de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar para acceder a la educacion
y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, las calculadoras y el software
especifico deben convertirse en herramientas habituales para la construccion del pensamiento matematico,
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introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, deben enriquecer
el proceso de evaluacion del alumnado, tales como libros interactivos con simuladores, cuestionarios de
correccién y autoevaluacion automatizados, etc. Ademas, el uso de blogs, wikis, gestores de contenido CMS,
plataformas de e-learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y entornos colaborativos favorecen el

aprendizaje constructivo y cooperativo.

En el bloque de Numeros y algebra, la utilizacion de materiales manipulativos como el geoplano o la trama de
puntos facilitan el aprendizaje del origen de los nimeros irracionales y las operaciones con ellos de forma amena
y visual.

El uso de calculadoras gréficas, programas de geometria dindmica y célculo simbdlico y la hoja de calculo
favorecen la resolucion de problemas de proporcionalidad directa e inversa de la vida cotidiana, problemas de
interés simple y compuesto, problemas financieros, factorizacion de polinomios, célculo de raices y resolucion de
ecuaciones y sistemas de ecuaciones de forma grafica y algebraica. Conviene utilizar contextos geomeétricos y
potenciar el aprendizaje de las expresiones algebraicas como necesidad al aplicar formulas en el calculo de
areas y volumenes.

En el bloque de Geometria, es conveniente conjugar la metodologia tradicional con la experimentacién a través
de la manipulacién y con las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar
y deducir propiedades. Asimismo, deben establecerse relaciones con otros &mbitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia.

El uso de materiales manipulativos como el tangram, los pentominds o los geoplanos favorecen la ensefianza y el
aprendizaje del calculo de longitudes y areas.

La utilizacion de metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), formulando preguntas al
alumnado a partir de las cuales desarrollara su aprendizaje, trabajando con técnicas de aprendizaje cooperativo,
o el ABI (Aprendizaje Basado en la Investigacion), a través de la resolucion de problemas, son muy Utiles a la
hora de elaborar tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcion cordobesa, que
serviran para adquirir las competencias clave.

El uso de programas y aplicaciones informaticas (app) de geometria dindAmica hacen que la ensefianza de la
Geometria sea mas motivadora consiguiendo un aprendizaje mas efectivo en el alumnado.

Estas mismas aplicaciones informaticas permiten representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el
blogue de Funciones.

En el bloque de Estadistica y probabilidad, las actividades que se lleven a cabo deben capacitar para analizar de
forma critica las presentaciones falaces, interpretaciones sesgadas y abusos que a veces contiene la informacion
de esta naturaleza. Se deben obtener valores representativos de una muestra y profundizar en la utilizacién de
diagramas y graficos mas complejos que en cursos anteriores para sacar conclusiones, utilizando hojas de
calculo, recursos digitales interactivos y/o software especifico o de ¢la nube¢. Los juegos de azar proporcionan
ejemplos para ampliar la nocion de probabilidad y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para
calcular las probabilidades de un suceso.

El uso de materiales cotidianos como revistas y articulos de prensa facilitan el estudio de tablas y gréficas
estadisticas.

Para todos los bloques, hay que destacar la importancia del uso de juegos matematicos como cartas (chinchén
algebraico, barajas de funciones¢,), dominds (de éareas, de ecuaciones¢), bingos (de numeros reales, de
operacionesg,), juegos de mesa (tres en raya algebraico, cuatro en raya polinémicog), ruletas y dados.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora y diferenciada
segun las distintas materias del curriculo.

Para cumplir con el caracter continuo, la evaluacion tiene que extenderse a todo el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es decir, debe realizarse de una forma continuada a lo largo de este proceso y no quedar limitada a
actuaciones puntuales.

Debe permitir disponer, de forma permanente, de informacién sobre el proceso del del alumnado con el fin de
detectar logros y dificultades que permitan poner en marcha a tiempo las medidas que resulten necesarias.

Para que quede registrado este proceso, todo el profesorado usara el Cuaderno Séneca calificando
periddicamente las actividades evaluables generadas y que han sido vinculadas a los criterios de evaluacion
acordados en los departamentos didacticos.

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los
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objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacién
y su concrecién en los estandares de aprendizaje evaluables. Ademé&s para la evaluaciéon del alumnado se
tendrdn en consideracién los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto
educativo del centro, asi como los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didactica.

El profesorado llevard a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la
evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracion personal en relacion con los
objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes
procedimientos, técnicas o instrumentos como pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros,
ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado.

Dentro de este marco en el desarrollo de las distintas unidades didacticas se utilizaran las siguientes técnicas e
instrumentos de los aprobados en ETCP:

Observacion directa

Cuaderno de clase

Portfolio

Proyectos prueba escrita.trabajos monograficos

Test

Actividades de teledocencia, en su caso

Estas técnicas e instrumentos de evaluacion son los establecidos en el departamento para la evaluacion del
grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las competencias clave en primer y segundo ciclo de
Secundaria Obligatoria.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de evaluacion se calificaran a través de las actividades evaluables disefiadas en las distintas
unidades didacticas.La informacidn que se trasladara a los padres, madres o quienes ejerzan la tutela legal del
proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado, sera la media ponderada de los criterios de evaluacion, segun

se establece en la programacion didactica, registrada hasta ese momento ( primera evaluacidn, segunda
evaluacion, evaluacion ordinaria o cualquier momento del curso en el que las familias soliciten dicha informacién).

-Evaluacion extraordinaria.

En caso de que un alumno no haya superado en junio la materia, debera presentarse a la prueba extraordinaria
de julio o junio en el caso de 4° de ESO. Para ello junto al boletin de calificaciones se entregara Informe
individualizado con objetivos, contenidos no alcanzados y propuesta de actividades para preparar la prueba
extraordinaria.

J. Medidas de atencion ala diversidad

No todo el alumnado posee las mismas capacidades, motivacién ni ritmos de aprendizaje y trabajo. La atencion a
esta diversidad esta recogida por la Orden de 25 de marzo de 2008 por la que se regula la atencion a la
diversidad del alumnado que cursa la educacién basica en los centros docentes publicos de Andalucia en
aquellos articulos no derogados y las Instrucciones de 8 de marzo de 2017, de la Direccibn General de
Participacion y Equidad, por las que se actualiza el protocolo de deteccion, identificacién del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo y organizacién de la respuesta educativa. En él se dispone la
posibilidad de establecer diversos grados de adecuacién curricular con objeto de hacer efectiva la coherencia
entre los principios de educacién comun y atencion a la diversidad del alumnado sobre los que se organiza el
curriculo de la ESO. Esto es posible por el planteamiento abierto y flexible que se hace del curriculo, en el que
podemos desarrollar distintas adaptaciones segun las caracteristicas del alumnado. Dichos cambios deben ser
graduales y progresivos. Siempre que sea necesario modificar algin elemento curricular realizaremos el menor
namero de cambios posibles, comenzando por los aspectos metodolégicos, continuando por la evaluacién, los
contenidos y en ultimo lugar los objetivos didacticos. En este Ultimo caso, los objetivos didacticos deben
responder siempre a los mismos objetivos generales.

Con caréacter general, aplicaremos metodologias basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos (por
ejemplo la tutoria entre iguales, el aprendizaje por proyectos y otras que promuevan el principio de inclusién).
Esta previsto en esta programaciéon la realizaciébn de actividades de refuerzo educativo, actividades de
profundizacién, la organizacion de apoyos en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro
del aula para reforzar los aprendizajes y la realizacion de acciones de seguimiento y accién tutorial, tanto a nivel

individual como grupal, que favorezcan la participacién del alumnado en un entorno seguro y acogedor.
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VALORACION INICIAL DEL ALUMNADO

En la medida en que conozcamos a nuestro alumnado, mejor podremos intervenir en su aprendizaje. Para
detectar las caracteristicas educativas especificas del alumnado deberemos valorar su rendimiento en la etapa o
curso anterior, personalidad, interés, la situacién socioeconémica y cultural de la familia, etc. Esta informacion la
obtendremos a partir de:

OBSERVACION : através de los diversos instrumentos como pueden ser las intervenciones en clase, la actitud,
el trabajo diario, la autonomia personal...

¢, Como se enfrenta a las tareas? (actitud positiva, negativa o no definida).

¢, Qué verbaliza cuando trabaja o atiende?: cansancio, interés por hacer mas tareas, califica como muy facil o
muy dificil lo que tiene que hacer, se sorprende por la novedad de los ejercicios o tareas, expone que antes lo
sabia hacer pero se le ha olvidado...

Grado de atencién a las explicaciones y dedicacion al trabajo: se cansa rapidamente, se levanta de su sitio y
molesta a los demas, interrumpe a la profesora 0 a sus comparieros, se entretiene con objetos o artilugios traidos
de casa, esté atento siempre y solicita intervenir para dar su opinién o una respuesta....

Como resuelve el alumnado las tareas y ejercicios relacionados con los contenidos que se estan trabajando.
REVISION DE TAREAS (CUADERNO):

Presentacion, orden, limpieza.

Realizacion adecuada de las actividades y tareas planteadas en clase, referidas a los contenidos imprescindibles.

RESULTADOS DE LA EVALUACION FINAL DEL CURSO ANTERIOR

Se puede ver en Séneca los informes del afio anterior de cada alumno

PRUEBAS ESCRITAS

Los criterios de calificacién deben estar referidos al grado de adquisicién de los aprendizajes considerados como
imprescindibles (aunque se pueden plantear también de los deseables, para el alumnado que lo precise).

1. MEDIDAS ESPECIFICAS DE CADA MATERIA.

1.1. Programa de refuerzo: En consonancia con lo dispuesto en la Orden de 15 de enero de 2021 respecto a la
atencion a la diversidad, en el contexto de la evaluacion continua, cuando el progreso del alumno o la alumna no
sea adecuado, se estableceran programas de refuerzo del aprendizaje. Estos programas se aplicaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidos a garantizar los
aprendizajes que deba adquirir el alumnado para continuar su proceso educativo. Se informara periédicamente a
las familias de la evolucion del alumnado al que se le apliquen dichos programas. Los programas de refuerzo del
aprendizaje tendran como objetivo asegurar los aprendizajes de las materias y seguir con aprovechamiento las
ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de
las situaciones siguientes: a) Alumnado que no haya promocionado de curso. b) Alumnado que, aun
promocionando de curso, no supere alguna de las materias/ ambitos del curso anterior. c) Alumnado que a juicio
de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de orientacion y/o el equipo docente presente dificultades en
el aprendizaje que justifique su inclusion.El profesorado que lleve a cabo los programas de refuerzo del
aprendizaje, en coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo docente, realizara a
lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucién del alumnado

1.2. Medidas de atencion educativas diferentes a la ordinaria. Se considera atencion educativa diferente a la
ordinaria la aplicacién de medidas especificas (de caracter educativo y/o de caracter asistencial) que pueden o no
implicar recursos especificos (personales y/o materiales), destinadas al alumnado que presenta NEAE;
dificultades del aprendizaje; altas capacidades intelectuales; asi como el alumnado que precise de acciones de
caracter compensatorio.En este apartado estaremos a lo dispuesto por el Departamento de Orientacion, teniendo
previstas:

Adaptacion de acceso al curriculo. Modificando elementos como pruebas escritas, participacion, informacion...
Adaptacion curricular no significativa. Modificando elementos de la programacion como temporalizacion,
metodologia.

Adaptacion curricular significativa. Modificando elementos de la programacion como los criterios de evaluacion,...
Colaboracion para la elaboracién de los Programas Especificos.

Adaptacion curricular para el alumnado con altas capacidades intelectuales. Ampliando elementos de la
programacion como los criterios de evaluacion de niveles superiores,...

Programa de enriquecimiento curricular para el alumnado con altas capacidades intelectuales. Ampliando la
complejidad de las actividades, fomentado la investigacion hacia contenidos de nivel superior, recomendando
lecturas de caracter cientifico, colaborando con el profesorado en la organizaciéon de actividades

complementarias y extraescolares.
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2. RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS.

2.1. De niveles anteriores (asignaturas pendientes de afios anteriores)

El alumnado con la materia pendiente de cursos anteriores sera calificado con la media ponderada de los
criterios de evaluacion del nivel correspondiente. La calificacion de los criterios se obtendra a partir de los
registros obtenidos en las actividades evaluables para aquellos que se trabajen en el curso actual, en otro caso
se facilitara un cuaderno de actividades.

Atendiendo a la evolucién académica del alumno/a en el curso actual, su profesor le propondra una de las
siguientes formas, no excluyentes, para aprobar la pendiente:

1.Primera forma:

Superar las pruebas escritas propuestas en cada trimestre.

Realizar de manera voluntaria el cuaderno de actividades correspondientes a cada trimestre. Su realizacion y
entrega servira como orientacién para el examen y para subir un maximo de dos puntos en la nota trimestral.

En caso de que se estime oportuno modificar alguna de las fechas anteriores el alumno serd avisado con
suficiente antelacion.

2.Segunda forma:

Aprobando al menos dos trimestres del curso de nivel superior

Realizar de manera voluntaria el cuadernos de actividades correspondientes a dos trimestres. Su entrega servira
para subir un maximo de dos puntos en la nota trimestral.

En caso de que todos los intentos anteriores hayan fallado, el alumno realizar4 un examen escrito en junio, cuya
fecha sera comunicada con suficiente antelacion para la ESO y finales de Mayo para segundo de Bachillerato. O
bien podra utilizar la convocatoria de Julio y realizar la prueba escrita.

2.2. Del mismo nivel. A lo largo del curso, en los distintos momentos donde se informe a los padres, madres o
personas que ejerzan la tutela legal del alumno o alumna sobre el aprovechamiento académico y la evolucién de
su proceso educativo, a aquellos alumnos o alumnas que hasta dicho momento no hayan alcanzado los
aprendizajes se le propondra un plan de recuperacion de aprendizajes no adquiridos para asi poder conseguir
una mejora en el rendimiento académico.

Los alumnos y alumnas que en la evaluacion final no hayan adquirido los aprendizajes establecidos para el 3°y
4° de la ESO, realizaran una prueba extraordinaria en Julio. Elaboraremos un informe individualizado en el que
informaremos al alumno o alumna asi como a su padre, madre o tutor legal de aquellos objetivos y contenidos
gue no se han alcanzado asi como su relacién con los criterios de evaluacién y la propuesta de actividades de
recuperacion de actividades tal y como recoge la normativa, con la finalidad de proporcionar referentes al
alumnado para su superacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Las actividades complementarias, de acuerdo con el articulo 2 de la Orden de 14 de julio de 1998, son aquéllas
que organizan los Centros durante el horario escolar, de acuerdo con su Proyecto Educativo, y que tienen un
caracter diferenciado de las propiamente lectivas debido al momento, espacios o recursos que utilizan. El resto
de actividades que se llevan a cabo en horario no escolar y fuera del Centro son las llamadas actividades
extraescolares.

La finalidad practica de estas actividades es la de enriquecer o ejemplificar los aprendizajes del area.
Proponemos para lel afio que nos ocupa las siguientes actividades:

ACTIVIDAD: ¢ Ruta matematica por Valenciag,

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD Y JUSTIFICACION:

A lo largo de estos afios se han desarrollado por la ciudad de Valencia y en colaboracion con la Catedra de
Divulgacion de la Ciencia de la UV cinco rutas matematicas recorriendo diferentes zonas de la ciudad

Ruta 1: De las torres de los Serranos al Jardin boténico.

Ruta 2: De la escuela de Magisterio Ausias March a la Ciudad de las artes y las ciencias

Ruta 3: De la ciudad de la justicia al Oceanogréfico

Ruta 4: Del mercado de Coldn a la Nau. ( Realizada el afio pasado)

Ruta 5: De las atarazanas del Grau al mercado del Cabaifial

OBJETIVOS A ALCANZAR: enseiiar a los alumnos a disfrutar de la ciudad de Valencia desde otra perspectiva, la
perspectiva de las matematicas.

CURSO AL QUE VA DIRIGIDO: 1° Bachillerato y 4° ESO.

FECHA: 2° trimestre.
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L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

Trimestralmente se realizara un analisis del rendimiento académico, de la programacién y de la propia practica
docente. Para ello utilizaremos la guia que proporciona la Jefatura de Estudios y los resultados obtenidos del
programa Séneca.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS - 3° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
mateméticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento
matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.

Pag.: 12/68




. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 11701152

Fecha Generacion: 14/11/2021 19:39:41

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Antonio Machado

2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos,

b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos,

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico,

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra

N° item | item

1 Potencias de nimeros racionales con exponente entero. Significado y uso.

2 Potencias de base 10. Aplicacion para la expresién de numeros muy pequefios. Operaciones con
nameros expresados en notacién cientifica.

3 Raices cuadradas. Raices no exactas. Expresion decimal. Expresiones radicales: transformacion y
operaciones.

4 Jerarquia de operaciones.

5 Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. NUmeros
decimales exactos y periédicos. Fraccidn generatriz.

6 Operaciones con fracciones y decimales. Célculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Error
absoluto vy relativo.

7 Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros.
Expresién usando lenguaje algebraico.

8 Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes Progresiones aritméticas y geométricas.

9 Ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Resolucion (método algebraico y gréfico).

10 |Transformacion de expresiones algebraicas. Igualdades notables. Operaciones elementales con
polinomios.

11 |Resolucién de ecuaciones sencillas de grado superior a dos.

12 |Resolucién de problemas mediante la utilizacién de ecuaciones y sistemas de ecuaciones.

Bloque 3. Geometria

N° item | item
1 Geometria del plano.
2 Lugar geométrico. Cénicas
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Contenidos

Bloque 3. Geometria

Ne ftem

ftem

3

Teorema de Tales. Divisién de un segmento en partes proporcionales. Aplicacion a la resolucion de
problemas.

Traslaciones, giros y simetrias en el plano.

Frisos y mosaicos en la arquitectura andaluza.

Geometria del espacio. Planos de simetria en los poliedros.

La esfera. Intersecciones de planos y esferas.

0 (N[O |01 A~

El globo terrdqueo. Coordenadas geogréficas y husos horarios. Longitud y latitud de un punto.

9

Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones

N° item | item

1 Andlisis y descripcién cualitativa de graficas que representan fenédmenos del entorno cotidiano y de otras
materias.

2 Analisis de una situacién a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente.

3 Andlisis y comparacién de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y enunciados.

4 Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes &mbitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccidn de la tabla, la representacion gréficay la
obtencién de la expresion algebraica.

5 Expresiones de la ecuacion de la recta.

6 Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizacion para representar situaciones de la vida

cotidiana.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Ne item

ftem

1

Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra. Variables estadisticas: cualitativas,
discretas y continuas.

Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra.

Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacién de datos en intervalos.

Gréficas estadisticas.

Pardmetros de posicién. Célculo, interpretacion y propiedades.

Parametros de dispersion.

Diagrama de caja y bigotes.

Interpretacién conjunta de la media y la desviacién tipica.

© (00N |0~ WwiN

Experiencias aleatorias. Sucesos y espacio muestral.

=Y
o

Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace. Diagramas de arbol sencillos. Permutaciones,
factorial de un namero.

=
=

Utilizacién de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAC2. Valora la informaciéon de un enunciado y la relaciona con el nUmero de soluciones del problema.
MAC3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAC4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacidn: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
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Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos,
b) la elaboracion y creacidn de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos,
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAC?2. Utiliza las leyes mateméticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion

de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
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utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos,
b) la elaboracion y creacidn de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos,
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAC?2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos,
b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos,
c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.
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Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones probleméticas de la realidad.
Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAC2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MACS3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema
o problemas dentro del campo de las matematicas.
MACA4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MACS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemaético.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacién la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matemético, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemética, tales como la exploracion sistemética de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas
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1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos,
b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos,
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.
MAC2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MACS3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MAC4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MACL1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacion y de matematizacion
o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. ldentificar los elementos mateméticos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
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en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando célculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Objetivos
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos,
b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos,
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
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Estandares
MAC1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAC?2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAC3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.
MAC4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos,
b) la elaboracion y creacidn de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos,
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), como resultado
del proceso de busqueda, andlisis y seleccién de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusién.
MAC2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
MAC3. Usa adecuadamente los medios tecnol6gicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar las propiedades de los niumeros racionales para operarlos, utilizando
la forma de calculo y notacién adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los
resultados con la precisién requerida.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
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5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 2. NUmeros y algebra
2.1. Potencias de nimeros racionales con exponente entero. Significado y uso.
2.4. Jerarquia de operaciones.
2.6. Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Error
absoluto y relativo.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales), indica el criterio utilizado
para su distincion y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.
MAC2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales infinitos
periédicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.
MAC3. Halla la fraccion generatriz correspondiente a un decimal exacto o periédico.
MACA4. Expresa nimeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con y sin
calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.
MACS. Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas simplificando los
resultados.
MACSG. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un
namero en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.
MAC7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.
MACS. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero
decimal, redondeéndolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.
MACS9. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante
las operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de
las operaciones.
MAC10. Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de
la solucién.

Criterio de evaluacion: 2.2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones
numeéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolédgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
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movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 2. NUmeros y algebra
2.8. Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes Progresiones aritméticas y geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAC1. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacion a partir de
términos anteriores.
MAC2. Obtiene una ley de formacién o formula para el término general de una sucesion sencilla de numeros
enteros o fraccionarios.
MACS3. Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma de los
¢ primeros términos, y las emplea para resolver problemas.
MACA4. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas
asociados a las mismas.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada
mediante un enunciado, extrayendo la informacidn relevante y transformandola.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
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Contenidos
Bloque 2. Nimeros y algebra
2.7. Investigacién de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros.
Expresién usando lenguaje algebraico.
2.10. Transformacion de expresiones algebraicas. Igualdades notables. Operaciones elementales con
polinomios.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAC1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.
MAC?2. Conoce Yy utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma
por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.
MACS3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de
Ruffini, identidades notables y extraccién del factor comun.

Criterio de evaluacion: 2.4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado
mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas, aplicando técnicas de
manipulacién algebraicas, gréficas o recursos tecnoldgicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
moévil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemética, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros y algebra
2.9. Ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Resolucién (método algebraico y grafico).
2.10. Transformacion de expresiones algebraicas. Igualdades notables. Operaciones elementales con
polinomios.
2.11. Resolucién de ecuaciones sencillas de grado superior a dos.
2.12. Resolucién de problemas mediante la utilizacién de ecuaciones y sistemas de ecuaciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Formula algebraicamente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Criterio de evaluacion: 3.1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las
figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.1. Geometria del plano.
3.2. Lugar geométrico. Coénicas
3.4. Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
3.5. Frisos y mosaicos en la arquitectura andaluza.
3.6. Geometria del espacio. Planos de simetria en los poliedros.
3.7. La esfera. Intersecciones de planos y esferas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MACL. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un angulo,
utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos.
MAC2. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por
una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar el teorema de Tales y las férmulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, areas y volimenes de los
cuerpos elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o
arquitectura, o de la resolucion de problemas geométricos.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida

de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
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clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.3. Teorema de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales. Aplicacion a la resolucion de
problemas.
3.9. Uso de herramientas tecnolédgicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geomeétricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MACL1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando férmulas y técnicas adecuadas.
MAC2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.
MAC3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el
célculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

Criterio de evaluacion: 3.3. Calcular (ampliacién o reduccién) las dimensiones reales de figuras dadas en
mapas o planos, conociendo la escala.
Objetivos

4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
Pag.: 26/68



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 11701152

Fecha Generacion: 14/11/2021 19:39:41

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Antonio Machado

de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.8. El globo terraqueo. Coordenadas geograficas y husos horarios. Longitud y latitud de un punto.
3.9. Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geomeétricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MACL1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza:
planos, mapas, fotos aéreas, etc.

Criterio de evaluacion: 3.4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante

movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y

configuraciones presentes en la naturaleza.

Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos

Bloque 3. Geometria

3.4. Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
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3.5. Frisos y mosaicos en la arquitectura andaluza.
3.9. Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MACL1. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.
MAC2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

Criterio de evaluacion: 3.5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.2. Lugar geométrico. Cénicas
3.4. Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
3.5. Frisos y mosaicos en la arquitectura andaluza.
3.6. Geometria del espacio. Planos de simetria en los poliedros.
3.7. La esfera. Intersecciones de planos y esferas.
3.9. Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MACL. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucién, utilizando el lenguaje con propiedad para
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Estandares
referirse a los elementos principales.
MAC?2. Calcula areas y volumenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver
problemas contextualizados.
MACS3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte
y construcciones humanas.

Criterio de evaluacion: 3.6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacién en la
localizacién de puntos.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.8. El globo terraqueo. Coordenadas geogréficas y husos horarios. Longitud y latitud de un punto.
3.9. Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MACL. Sitda sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto
sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud.

Criterio de evaluacion: 4.1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion grafica.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de

argumentacion la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos

matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida

de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas

clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las

propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que

estimulan la creatividad y la imaginacién.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo

movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar

informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios

de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,

la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia

capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita

disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
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distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
4.1. Analisis y descripcion cualitativa de gréaficas que representan fendmenos del entorno cotidiano y de
otras materias.
4.2. Andlisis de una situacién a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente.
4.4, Utilizacién de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes dmbitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion grafica y la
obtencién de la expresion algebraica.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a gréficas.
MAC2. Identifica las caracteristicas méas relevantes de una gréfica interpretandolas dentro de su contexto.
MAC3. Construye una gréfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenémeno expuesto.
MACA4. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.

Criterio de evaluacion: 4.2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden

modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad de la descripcion de este modelo y de sus

pardmetros para describir el fené6meno analizado.

Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos a&mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
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histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
4.1. Analisis y descripcion cualitativa de gréaficas que representan fendmenos del entorno cotidiano y de
otras materias.
4.2. Andlisis de una situacién a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente.
4.3. Andlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y
enunciados.
4.4. Utilizacién de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion grafica y la
obtencién de la expresion algebraica.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MACL1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada
(Ecuacién punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la
representa graficamente.
MAC2. Obtiene la expresion analitica de la funcién lineal asociada a un enunciado y la representa.
MAC3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendbmeno que representa una grafica y su
expresion algebraica.

Criterio de evaluacion: 4.3. Reconocer situaciones de relaciéon funcional que necesitan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando sus pardmetros y caracteristicas.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos

Bloque 4. Funciones

4.3. Andlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y

enunciados.
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4.6. Funciones cuadréticas. Representacién grafica. Utilizacién para representar situaciones de la vida
cotidiana.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polinémica de grado dos y la representa
graficamente.
MAC?2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

Criterio de evaluacion: 5.1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos

mediante tablas y gréficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones son

representativas para la poblacion estudiada.

Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las mateméaticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

5.1. Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacidn, muestra. Variables estadisticas: cualitativas,
discretas y continuas.
5.2. Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra.
5.3. Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacién de datos en intervalos.
5.8. Interpretacién conjunta de la media y la desviacion tipica.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.
MAC2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion, en casos
sencillos.
MAC3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.
MACA4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacién de la
tabla elaborada.
MACS. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y
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Estandares
de la vida cotidiana.

Criterio de evaluacion: 5.2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una
variable estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones estadisticas.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.5. Parametros de posicion. Calculo, interpretacién y propiedades.
5.6. Pardmetros de dispersion.
5.7. Diagrama de caja y bigotes.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
MACL1. Calcula e interpreta las medidas de posicién (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable
estadistica para proporcionar un resumen de los datos.
MAC2. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Calculo e
interpretacion) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de célculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

Criterio de evaluacion: 5.3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
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4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacién y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.5. Pardmetros de posicion. Calculo, interpretacion y propiedades.
5.11. Utilizacion de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAC1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica de los
medios de comunicacion.
MAC?2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos estadisticos
y calcular pardmetros de tendencia central y dispersion.
MAC3. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.

Criterio de evaluacion: 5.4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento

aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los

diagramas de arbol, identificando los elementos asociados al experimento.

Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que

estimulan la creatividad y la imaginacion.
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6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.9. Experiencias aleatorias. Sucesos y espacio muestral.
5.10. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace. Diagramas de arbol sencillos.
Permutaciones, factorial de un nimero.
5.11. Utilizacion de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
MAC2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.
MAC3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles u otras
estrategias personales.
MAC4. Toma la decisién correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en
situaciones de incertidumbre.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAC.1

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

1

MAC.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

MAC.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

MAC.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

MAC.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

MAC.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

MAC.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MAC.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

MAC.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

MAC.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

MAC.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

MAC.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

MAC.1

Utilizar las propiedades de los nameros racionales para operarlos,
utilizando la forma de célculo y notacién adecuada, para resolver
problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la
precision requerida.

MAC.2

Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan
sucesiones numeéricas, observando regularidades en casos sencillos
gue incluyan patrones recursivos.

MAC.3

Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion
dada mediante un enunciado, extrayendo la informacién relevante y
transformandola.
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MAC.4

Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucién de ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incégnitas, aplicando técnicas de
manipulacién algebraicas, graficas o recursos tecnoldgicos, valorando
y contrastando los resultados obtenidos.

10

MAC.1

Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de
las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus
configuraciones geométricas.

MAC.2

Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar
medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las
medidas de longitudes, areas y volimenes de los cuerpos
elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones
artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucién de problemas
geomeétricos.

10

MAC.3

Calcular (ampliaciéon o reduccién) las dimensiones reales de figuras
dadas en mapas o planos, conociendo la escala.

MAC.4

Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra
mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y
analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes
en la naturaleza.

MAC.5

Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y
poliedros.

MAC.6

Interpretar el sentido de las coordenadas geogréficas y su aplicacion
en la localizacion de puntos.

MAC.1

Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones
y su representacion gréfica.

MAC.2

Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que
pueden modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad
de la descripcidn de este modelo y de sus pardmetros para describir
el fenémeno analizado.

MAC.3

Reconocer situaciones de relacién funcional que necesitan ser
descritas mediante funciones cuadréticas, calculando sus parametros
y caracteristicas.

10

MAC.1

Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de
datos mediante tablas y graficas adecuadas a la situacién analizada,
justificando si las conclusiones son representativas para la poblacion
estudiada.

MAC.2

Calcular e interpretar los parametros de posicién y de dispersiéon de
una variable estadistica para resumir los datos y comparar
distribuciones estadisticas.

MAC.3

Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los
medios de comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

MAC.4

Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un
experimento aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de
su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol,
identificando los elementos asociados al experimento.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas

NUamero

Titulo

Temporizacion
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1 FRACCIONES, POTENCIAS Y RAICES 1° trimestre
NUumero |Titulo Temporizacién
2 SUCESIONES Y PROGRESIONES 1° trimestre
NUmero |Titulo Temporizacién
3 LENGUAJE ALGEBRAICO 1° trimestre
NUmero |Titulo Temporizacién
4 ECUACIONES Y SISTEMAS 1° trimestre
Numero |Titulo Temporizacion
5 FUNCIONES- CARACTERISTICAS 2° trimestre
Numero |Titulo Temporizacion
6 FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS 2° trimestre
Namero | Titulo Temporizacion
7 PROBLEMAS ARITMETICOS 2° trimestre
Namero | Titulo Temporizacion
8 CUERPOS Y TRANSFORMACIONES GEOMETRICOS 3° trimestre
Numero |Titulo Temporizacién
9 ESTADISTICA 3° trimestre
Numero |Titulo Temporizacién
10 PROBABILIDAD 3° trimestre

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La materia de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de:

-la competencia matematica (CMCT), reconocida y considerada clave por la Uni6on Europea, asi como a la
formacién intelectual del alumnado, lo que le permitira desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como
social. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales
de la actividad matematica, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y
resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el desarrollo de la creatividad
y el pensamiento l6gico. En este proceso de resolucion e investigacion estan involucradas muchas otras
competencias ademas de la matematica, entre otras,

-la comunicacién linglistica (CCL), al ser necesaria la lectura comprensiva de los enunciados y comunicar,
verbalmente y por escrito, los resultados obtenidos;

-el sentido de iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP), por la necesidad de establecer un plan de trabajo para
la resolucion de problemas basado en modificacion y revision continua;

-la competencia digital (CD), para tratar de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la
resolucién de problemas y comprobacion de las soluciones;

-0 la competencia social y civica (CSC), al implicar una actitud abierta ante diferentes planteamientos y
resultados.

Siempre que sea posible se dispondra de apoyo tecnoldgico, siendo muy necesario el empleo habitual de
calculadora (cientifica o gréfica) y de software especifico.

El estudio del desarrollo y la contribucién histérica de la disciplina matematica lleva a concebir su saber como una
necesidad bésica para las personas, que a través del trabajo individual y en equipo pueden obtener las
herramientas necesarias para realizar investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar
decisiones responsables y criticas, propiciando asi la reflexion sobre elementos transversales como la salud, el
consumo, la educacién en igualdad, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, entre otros.

El aprendizaje por competencias se caracteriza por:
a) Transversalidad e integracién. Implica que el proceso de ensefianza-aprendizaje basado en competencias
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debe abordarse desde todas las materias de conocimiento y por parte de las diversas instancias que conforman la
comunidad educativa. La visién interdisciplinar y multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones entre
diferentes materias y la aportacion de cada una de ellas a la comprension global de los fenédmenos estudiados.

b) Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un determinado momento y permanecen
inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual las alumnas y los alumnos van
adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de estas.

c) Caréacter funcional. Se caracteriza por una formacion integral del alumnado que, al finalizar su etapa
académica, serd capaz de transferir a distintos contextos los aprendizajes adquiridos. La aplicacion de lo
aprendido a las situaciones de la vida cotidiana favorece las actividades que capacitan para el conocimiento y el
analisis del medio que nos circunda y las variadas actividades humanas y modos de vida.

d) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el alumnado que partan de
situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada alumno y alumna,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo, haciendo uso de métodos,
recursos y materiales didacticos diversos.

e) Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta imprescindible la participacién de
toda la comunidad educativa en el proceso formativo tanto en el desarrollo de los aprendizajes formales como los
no formales. Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas
motivadoras para el alumnado que partan de situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de
aprendizaje de cada alumno y alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el
trabajo en equipo, haciendo uso de métodos, recursos y materiales didacticos diversos.

e) Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta imprescindible la participacion de
toda la comunidad educativa en el proceso formativo tanto en el desarrollo de los aprendizajes formales como los
no formales. Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones did4cticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado deberd leer, escribir y expresarse de
forma oral».

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos se construiran a partir de los que el alumnado ya
posee, por eso es muy importante la asistencia regular y, en caso de ausencias, el alumnado debe de
responsabilizarse de recopilar y realizar el trabajo realizado en el aula.

El alumnado debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de resolucion de problemas, basada,
al menos en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la
solucion en el contexto del problema.

Se utilizara el portfolio, que aporta informacion extensa sobre el aprendizaje del alumnado, refuerza la evaluacion
continua y permite compartir resultados de aprendizaje. El portfolio es una herramienta motivadora para el
alumnado que potencia su autonomia y desarrolla su pensamiento critico y reflexivo.

La metodologia sera flexible para adaptarse a las necesidades del grupo, permitiendo introducir modificaciones
en la medida en que sean necesarias. Plantearemos una variada gama de situaciones de trabajo, diversificando
la utilizacion de los medios. Asimismo, sera fundamentalmente activa y participativa, favoreciendo el trabajo
individual y cooperativo del alumnado en el aula e integrara en la materia referencias a la vida cotidiana y al
entorno del alumnado. Todos estos principios metodoldgicos giran en torno a una regla basica: la necesidad de
gue los alumnos y alumnas realicen aprendizajes significativos y funcionales.

Por tanto, la metodologia va a constituir el conjunto de criterios y decisiones que organizan, de forma global, la
accion didactica en el aula: el papel que juega el alumnado y el profesorado, la utilizacién de medios y recursos,
los tipos de actividades, la organizacion de los tiempos y espacios, los agrupamientos, la secuenciacién y los
tipos de tareas, etc.

En cada unidad didactica se podra realizar una lectura relacionada con el titulo de la unidad. Fomentaremos en
este punto la igualdad de género atendiendo asi a la transversalidad de las matematicas. Cada sesion de la
unidad correspondiente se desarrollara siguiendo los tiempos aproximados para una sesién cooperativa:

- de activacion (preguntas de lo estudiado el dia anterior)

- correccion de actividades y resolucién de dudas del dia anterior.

- presentacion de contenidos mediante alguna técnica de trabajo cooperativo de forma general.
- de procesamiento (realizar actividades y preguntar dudas)

- recopilacién y cierre, repasando los aspectos mas importantes.

AMBIENTE ADECUADO EN CLASE

Se debe crear un ambiente que favorezca la interaccion profesor-alumno en el aula, tanto una relacién
informativa-formal como socio-afectiva. El dialogo, el debate y la confrontacion de ideas es uno de los ejes de
este planteamiento metodolégico. En este ambiente fomentaremos el aprendizaje de los errores: aprender es en
buena medida modificar los esquemas de pensamiento y actuacion y esto no se produce si no se es consciente
del error. El error se convierte asi en una fuente de aprendizaje, no en una situacion de fracaso. En este
ambiente fomentamos el respeto y la valoracion de los distintos puntos de vista, contribuyendo de esta forma a la
adquisicién de la competencia para la autonomia e iniciativa personal, la competencia social y ciudadana y la
competencia y actitudes para seguir aprendiendo de forma auténoma a lo largo de la vida.

- TAREAS, ACTIVIDADES Y EJERCICIOS

Para el completo desarrollo de las competencias clave, en las distintas unidades didacticas se propondran tareas,
entendiéndose por tarea una secuencia didactica organizada de tal forma que ayude a los estudiantes a lograr la
realizacion de una actividad compleja relacionada con diferentes areas de conocimiento y con la experiencia vital
de los propios estudiantes. Habra que entender por compleja aquella actividad que no tenga una solucion Unica,
gue no se resuelva con verdadero o falso. Es decir, actividades en las que ejercer la critica analista, el
razonamiento, la cercania a la realidad, con implicacion de conocimientos de las diferentes areas, de Idgica.

Dichas tareas estaran relacionadas con los criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje, competencias
clave, objetivos y contenidos de cada unidad didactica.
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En cada tarea se integraran distintas actividades. Estas actividades seran las que consoliden el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Por ello se formularan distintos tipos de propuestas:

- Actividades de Iniciacion para toda la clase. Con tres intenciones: analizar la competencia curricular del
alumnado con referencia al tema, crear expectativas de aprendizaje e introducir el tema.

- Actividades Motivadoras para toda la clase. Para despertar la curiosidad y el interés del alumnado, y conectar
los contenidos matematicos con la realidad. Entre ellas la lectura inicial de cada unidad didactica

- Actividades de Desarrollo. Para promover el aprendizaje. Explicaciones del profesor, aplicaciones de técnicas y
procedimientos de forma que el aprendizaje se vaya consolidando.

- Actividades de comprensién: Realizacién de preguntas de comprobacion que plantea el profesor a medida que
va desarrollando sus explicaciones.

- Actividades de comunicacion: Seran de dos tipos, una de ellas consistird en la lectura comprensiva de cada
una de las tareas a realizar, asi como exponer y explicarlas, y la otra se tratard de formular, por parte del
alumnado, el enunciado de un problema matematico a partir de unos datos dados.

- Actividades para garantizar el Aprendizaje y su Funcionalidad. Presentar problemas resueltos en la pizarra o en
libros, y proponer otros de dificultad parecida o creciente, para que los resuelvan individualmente o por
parejas.De este modo, se consigue afianzar los conocimientos adquiridos, llevar a cabo una aplicacion de los
mismos a la vida diaria, garantizar la funcionalidad de esos conocimientos y permitir la ampliacién de los mismos.
-Actividades de Investigacion, en las que los alumnos tienen que averiguar algo en grupo o por si solos. Su
funcién es ejercitar alguna capacidad cognitiva. Si los resultados de las investigaciones son dispares se debe
propiciar el debate.

- Actividades de Refuerzo. Intentan conseguir el aprendizaje no adquirido, pero con estrategias, métodos y
alternativas diferentes. Se llevan a cabo después de las de desarrollo o a veces para reforzar contenidos previos.
Atenderemos asi a la diversidad del alumnado de nuestra clase.

- Actividades de enriquecimiento y profundizacion. Son actividades alternativas que favorecen que cada alumno
lleve su propio ritmo de aprendizaje; se resolveran actividades o problemas de diferente complejidad al resto de
la clase. Fomentando de este modo la atencion a la diversidad.

- Actividades de Evaluacién. Su objetivo es mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Entre otras se
disefiaran fichas de repaso o autoevaluacion, pruebas escritas, exposiciones de trabajos, ...

- Actividades de Repaso o Recuperacién. Se realizan en diferentes momentos, unas veces para los que no
consiguieron los objetivos minimos y otras para que repasen algin contenido.

Cada una de estas actividades estara compuesta a su vez por ejercicios. Siendo los ejercicios lo mas concreto de
cada unidad did4ctica.

METODOLOGIA ESPECIFICA DE CADA MATERIA.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el alumno construya han de
apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos
preferentemente en un contexto de resolucién de problemas, de modo que en cada curso se trabajen contenidos
nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando
su campo de aplicacion y rentabilizando las capacidades adquiridas. Las reuniones de equipo docente seran el
punto de partida para el disefio de actividades para analizar situaciones simples relacionadas con otras materias
troncales como Biologia y Geologia, Fisica y Quimica o Geografia e Historia afianzando de esta forma el caracter
instrumental de las matematicas.

-Resolucién de problemas.

Estaran presentes en todas las unidades didacticas y deben contribuir a introducir y aplicar los contenidos de
forma contextualizada, es decir, los contenidos seleccionados seran funcionales en la medida en que conecten
con los intereses y necesidades de alumnos y alumnas y puedan ser utilizados para entender situaciones reales
y ayudar a resolver problemas cuyos enunciados haran referencia a la vida cotidiana y entornos conocidos.

Asimismo, los alumnos y alumnas deben conocer y utilizar correctamente estrategias de resolucién de
problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o estrategia, ejecutar el
plan y comprobar la solucion en el contexto de los problemas.

G. Materiales y recursos didacticos

En el desarrollo de las clases se utilizara algunos de los siguientes materiales, dependiendo de la unidad
did4ctica que corresponda:
-Canal de Teams de la materia.

Pag.: 41/68



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 11701152

Fecha Generacion: 14/11/2021 19:39:41

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Antonio Machado

-Fotocopias de diferentes actividades .

-Pizarra convencional y digital: se utilizara para la exposicion de contenidos y la correccion de actividades.
-Calculadora: se empleara en aquellas actividades donde el uso de la calculadora sea obligatorio, incidiendo en
gran medida en el uso adecuado y correcto de las calculadoras.

-Material de dibujo: regla, compds, escuadra, etc. Este tipo de material se utilizara en aquellas actividades que
contengan la realizacion de una figura geométrica, una representacion gréfica, etc.

-Material audiovisual que se proyectara en la pizarra digital.

-Periodicos y revistas: Se utilizardn para la realizacion de actividades de lecturas comprensivas de textos o en
las relacionadas con la interpretacion de graficas y tablas estadisticas.

-Ordenadores para realizar actividades online.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Evaluacion inicial

-La evaluacion inicial se realizard durante el primer mes del curso escolar con el fin de conocer y valorar la
situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los
contenidos de las distintas materias.

Tendr4 en cuenta:

- el andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los alumnos y las
alumnas de su grupo,

- otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los
nuevos aprendizajes

Dicha evaluacion inicial tendra caracter orientador y sera el punto de referencia para la toma de decisiones
relativas al desarrollo del curriculo por parte del equipo docente y para su adecuacion a las caracteristicas y a los
conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas pertinentes de
apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacion
curricular para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Para ello, el profesorado realizara actividades diversas que activen en el alumnado los conocimientos y las
destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos fundamentales que el alumnado deberia
conocer hasta el momento. De igual modo se dispondran actividades suficientes que permitan conocer realmente
la situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los
contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las
necesidades y caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo
establecido en el marco del plan de atencién a la diversidad.

Evaluacion continua

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso general del alumnado
a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo. La evaluaciéon tendrd en consideracion tanto el
grado de adquisicién de las competencias clave como el logro de los objetivos de la etapa.

El curriculo esta centrado en el desarrollo de capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las
distintas materias curriculares de la etapa. Estos parecen secuenciados mediante criterios de evaluacion y sus
correspondientes estandares de aprendizaje evaluables que muestran una progresion en la consecucion de las
capacidades que definen los objetivos.

Los criterios de evaluacién y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el referente fundamental
para valorar el grado de adquisicion de las competencias clave, a través de las diversas actividades y tareas que
se desarrollen en el aula.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento
del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevard a cabo mediante las distintas realizaciones del
alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de diferentes contextos o instrumentos de
evaluacion, que comentaremos con mas detalle en el cémo evaluar.
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REFERENTES DE LA EVALUACION

Los referentes para la evaluacion seran:

- Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizajes de la materia, que seran el elemento basico a
partir del cual se relacionan el resto de los elementos del curriculo. Esta relacién podremos verla en las
correspondientes unidades de programacion. Son el referente fundamental para la evaluacion de las distintas
materias y para la comprobacién conjunta del grado de desempefio de las competencias clave y del logro de los
objetivos.

La evaluacion se llevara a cabo mediante la observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracion personal.

Para ello, se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios de evaluacion,
asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacién indican coémo, quién, cudndo y mediante qué técnicas y con qué instrumentos
se obtendra la informacién. Son los procedimientos los que determinan el modo de proceder en la evaluacién y
fijan las técnicas y los instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador.

En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que responden al
¢ Coémo evaluar? seran:

TECNICAS:

-Las técnicas de observacién, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo, expresion
oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas
con la materia.

- Las técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dosieres, cuaderno del
alumnado, intervenciones en clase.

- Las técnicas de autoevaluacién, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién y valoracién del alumnado sobre
sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y las compafieras en las
actividades de tipo colaborativo y desde la colaboraciéon con el profesorado en la regulaciéon del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

INSTRUMENTOS:

Cuaderno del profesorado, que recogera:

Registro de evaluacién individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotara las valoraciones de
cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios y a los estandares de aprendizaje.

Registro de evaluacion trimestral individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotara las
valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada unidad a lo largo del trimestre.

Registro anual individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotara las valoraciones medias de
los aspectos evaluados en cada trimestre a lo largo del curso.

Registro trimestral grupal de calificacion y evaluacion de las competencias clave, en el que el profesorado
recogera los datos globales de cada uno de los aspectos evaluados de acuerdo a unos criterios de calificacion
aprobados por el equipo docente. Este registro resumen se le facilitara al tutor o tutora del grupo para que
conozca las fortalezas y las debilidades de su alumnado y pueda organizar la informacién que se le traslade a las
familias con mayor precision.

El cuaderno podréa recoger un perfil competencial individual de la materia, en el que se presentan los criterios de
evaluacion organizados por competencias clave, facilitando su evaluacion a lo largo del curso escolar.

Rubricas: seran el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones asociadas a los niveles de desempefio
de las competencias mediante indicadores de logro. Entre otras rdbricas comunes a otras materias se podran
utilizar:

Rubrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicion oral.

Rubrica para la evaluacion de pruebas orales y escritas.

Rubrica de la lectura comprensiva.

Rubrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.

Rubrica de trabajo cooperativo..

Rubrica para evaluar el portfolio: mapas conceptuales, actividades relevantes, y chuletario.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizables, como la observacion
sistematica del trabajo de los alumnos y las alumnas, las pruebas orales y escritas, el portfolio, los protocolos de

registro, o los trabajos de clase, permitiran la integracion de todas las competencias en un marco de evaluacion
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coherente.

-Evaluacion durante el curso. Informacion a los interesados.

La evaluacion tendra como referente los criterios de evaluacion para establecer el nivel de competencia de cada
alumno en su proceso de aprendizaje. Se calificarén los criterios de evaluacion desarrollados en las unidades
didacticas a través de diversos instrumentos de evaluacion. Esta herramienta permite conocer la valoracion
global de cada alumno en todo momento, informando a los interesados de su evolucidn en la materia desde el
principio de curso hasta el momento exacto de la informacion.

-Evaluacion extraordinaria.
En caso de que un alumno no haya superado en junio la materia, siendo la valoracion global de los criterios de
evaluacion trabajados inferior a 5, debera presentarse a la prueba extraordinaria.

Al terminar el tercer trimestre, y en el acto de entrega de notas, se adjuntard un informe con los objetivos,

contenidos y criterios de evaluacidon de la materia, no superados, junto a una propuesta de actividades, que
ayudaran al alumnado a preparar la prueba extraordinaria.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
mateméticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento
matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos,

b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos,

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico,

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra

N° item | item

1 Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién. NUmeros irracionales.

2 Representacién de nimeros en la recta real. Intervalos.

3 Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.

4 Interpretacion y uso de los nimeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacién y aproximacion
adecuadas en cada caso.

5 Potencias de exponente racional. Operaciones y propiedades.

6 Jerarquia de operaciones.

7 Célculo con porcentajes. Interés simple y compuesto.

8 Logaritmos. Definicién y propiedades.

9 Manipulacién de expresiones algebraicas. Utilizacién de igualdades notables.

10 |Introduccién al estudio de polinomios. Raices y factorizacion.

11 |Ecuaciones de grado superior a dos.

12 |Fracciones algebraicas. Simplificacién y operaciones.

13 |Resolucion gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

14 |Resolucién de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.

15 |Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.

16 |Inecuaciones de primery segundo grado. Interpretacion gréfica. Resolucién de problemas en diferentes

contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria
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Contenidos

Bloque 3. Geometria

N° item |item

1 Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.

2 Razones trigonométricas. Relaciones entre ellas. Relaciones métricas en los triangulos.

3 |Aplicacién de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo fisico:
medida de longitudes, &reas y volimenes.

4 Iniciacion a la geometria analitica en el plano. Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de la recta.
Paralelismo, perpendicularidad.

5 Ecuacion reducida de la circunferencia.

6 Semejanza. Figuras semejantes. Razon entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

7 Aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y

propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones

Ne ftem

ftem

1

Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
Analisis de resultados.

2 La tasa de variacién media como medida de la variacién de una funcién en un intervalo.
3 Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
N° item | item
1 Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
2 Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
3 Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes.
4 Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la
asignacion de probabilidades.
5 Probabilidad condicionada.
6 Utilizacién del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica.
7 Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.
8 Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas. Andlisis critico de tablas y gréficas estadisticas en los
medios de comunicacion. Deteccion de falacias.
9 Medidas de centralizacién y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
10 |Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
11 | Construccion e interpretacién de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion
de un problema.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos a&mbitos de la actividad humana.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resoluciéon de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacién la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matemético, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAC2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAC3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAC4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes mateméticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
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resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos
MAC2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
Objetivos
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAC?2. Se plantean nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones probleméticas de la realidad.

Objetivos

4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
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en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos,
b) la elaboracion y creacidn de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos,
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAC?2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAC3. Usa, elabora o construye modelos mateméticos sencillos que permitan la resolucién de un problema
o problemas dentro del campo de las matematicas.
MACA4. Interpreta la solucién matemética del problema en el contexto de la realidad.
MACS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Objetivos
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
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disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAC1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.
MAC2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MACS3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MACA4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Objetivos
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacion
o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacién la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matemético, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.
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Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resoluciéon de problemas.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos,
b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos,
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizaciéon de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente.
MAC2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MACS3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la soluciéon de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
MAC4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos,
b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos,
¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MACL1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), como resultado
del proceso de busqueda, andlisis y seleccién de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o difusién.
MAC2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
MAC3. Usa adecuadamente los medios tecnol6gicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Conocer los distintos tipos de nimeros e interpretar el significado de algunas
de sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
Contenidos
Bloque 2. NiUmeros y algebra
2.1. Reconocimiento de niumeros que no pueden expresarse en forma de fraccion. Nimeros irracionales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Reconoce los distintos tipos numeros (naturales, enteros, racionales e irracionales y reales),
indicando el criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion
cuantitativa.
MAC2. Aplica propiedades caracteristicas de los nameros al utilizarlos en contextos de resolucion de
problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. Utilizar los distintos tipos de niumeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados
con lavida diaria y otras materias del ambito académico.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacién la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matemético, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 2. NUmeros y algebra
2.2. Representacién de numeros en la recta real. Intervalos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o programas
informaticos, y utilizando la notacién mas adecuada.
MAC?2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son razonables.
MACS3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias y
resuelve problemas contextualizados.
MAC4. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
MACS. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la aplicacion de sus propiedades y
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Estandares
resuelve problemas sencillos.
MACG6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de niimeros sobre la recta numérica utilizando
diferentes escalas.
MACY7. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los nimeros.

Criterio de evaluacion: 2.3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el
lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Contenidos
Bloque 2. NiUmeros y algebra

2.9. Manipulacion de expresiones algebraicas. Utilizacion de igualdades notables.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAC1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.
MAC2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método mas
adecuado.
MAC3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas sencillas.
MAC4. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucién de ecuaciones de grado superior a dos.

Criterio de evaluacion: 2.4. Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos y de contextos reales.
Objetivos
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacién y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 2. NUmeros y algebra
2.11. Ecuaciones de grado superior a dos.
2.14. Resolucién de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.
2.15. Resolucién de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos gréaficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.
2.16. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion gréafica. Resolucion de problemas en
diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

Estandares
MAC1. Hace uso de la descomposicién factorial para la resolucién de ecuaciones de grado superior a dos.
MAC?2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y
resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.
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Criterio de evaluacion: 3.1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e
internacional y las relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver problemas
trigonométricos en contextos reales.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonométricas. Relaciones entre ellas. Relaciones métricas en los triangulos.
3.3. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas empleando medios
tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

Criterio de evaluacion: 3.2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de

situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas y aplicando las

unidades de medida.

Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos
Bloque 2. NUmeros y algebra
2.10. Introduccidn al estudio de polinomios. Raices y factorizacion.
Bloque 3. Geometria
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonométricas. Relaciones entre ellas. Relaciones métricas en los triangulos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAC1. Utiliza las herramientas tecnolégicas, estrategias y férmulas apropiadas para calcular angulos,
longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas.
MAC?2. Resuelve triangulos utilizando las razones trigopnométricas y sus relaciones.
MAC3. Utiliza las formulas para calcular areas y volumenes de triangulos, cuadrilateros, circulos,
paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver problemas geométricos,
asignhando las unidades apropiadas.

Criterio de evaluacion: 3.3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria
analitica plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas.

Objetivos
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
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la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.3. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y voliumenes.
3.4. Iniciacién a la geometria analitica en el plano. Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de la recta.
Paralelismo, perpendicularidad.
3.5. Ecuacion reducida de la circunferencia.
3.6. Semejanza. Figuras semejantes. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.7. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensién de conceptos y
propiedades geométricas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MACL1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
MAC2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.
MAC3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.
MACA4. Calcula la ecuacion de una recta de varias formas, en funcion de los datos conocidos.
MACS. Reconoce distintas expresiones de la ecuacién de una recta y las utiliza en el estudio analitico de las
condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
MACSG. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus propiedades
y caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 4.1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de
funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una
gréfica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
4.1. Interpretacion de un fenédmeno descrito mediante un enunciado, tabla, gréfica o expresién analitica.
Analisis de resultados.
4.2. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.3. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional y asocia las gréaficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.
MAC?2. Explica y representa graficamente el modelo de relacién entre dos magnitudes para los casos de

relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios
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Estandares
tecnoldgicos, si es preciso.
MACS3. Identifica, estima o calcula parametros caracteristicos de funciones elementales.
MAC4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno a partir del comportamiento de una
gréfica o de los valores de una tabla.
MACS. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcion mediante la tasa de variacion media calculada
a partir de la expresién algebraica, una tabla de valores o de la propia grafica.
MACSG. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y gréficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo informacion sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.
Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
4.1. Interpretacién de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.
Andlisis de resultados.
4.2. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.3. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
MAC2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
MACS3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como medios
tecnoldgicos.
MAC4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.

Criterio de evaluacion: 5.1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los
conceptos del calculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.1. Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
Competencias clave
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MACL1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion, permutacién y combinacién.
MAC2. ldentifica y describe situaciones y fenédmenos de caracter aleatorio, utilizando la terminologia
adecuada para describir sucesos.
MACS3. Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la resolucién de diferentes situaciones y problemas
de la vida cotidiana.
MACA4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
MACS. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.
MACSG. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

Criterio de evaluacion: 5.2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace,
los diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.4. Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de arbol para
la asignacion de probabilidades.
5.5. Probabilidad condicionada.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.
MAC?2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas
de arbol o las tablas de contingencia.
MACS3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.
MAC4. Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcién de datos y analizar e
interpretar datos estadisticos que aparecen en los medios de comunicacién.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresidn y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.6. Utilizacién del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.7. Identificacién de las fases y tareas de un estudio estadistico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el
azar.

Criterio de evaluacion: 5.4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los pardmetros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios
mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras utilizadas.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.8. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas. Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en
los medios de comunicacion. Deteccion de falacias.
5.9. Medidas de centralizacién y dispersion: interpretacion, andlisis y utilizacion.
5.10. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion.
5.11. Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.
MAC2. Representa datos mediante tablas y graficos estadisticos utilizando los medios tecnolégicos mas
adecuados.
MACS3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucién de datos utilizando los medios
mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).
MACA4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en muestras muy
pequefias.
MACS5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente entre las variables.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAC.1

Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

4

MAC.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

MAC.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

MAC.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

MAC.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

MAC.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

MAC.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MAC.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

MAC.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

MAC.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

MAC.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

MAC.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

MAC.1

Conocer los distintos tipos de nimeros e interpretar el significado de
algunas de sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad,
infinitud, proximidad, etc.

MAC.2

Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacién y
resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del
ambito académico.

MAC.3

Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con
destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

10

MAC.4

Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas
utilizando inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver
problemas matematicos y de contextos reales.

10
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MAC.1 Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e 8
internacional y las relaciones y razones de la trigonometria elemental
para resolver problemas trigonométricos en contextos reales.

MAC.2 Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir 7
de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o
formulas mas adecuadas y aplicando las unidades de medida.

MAC.3 Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la 8
geometria analitica plana para representar, describir y analizar formas
y configuraciones geométricas sencillas.

MAC.1 Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo 2
de funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa
de variacion media a partir de una gréafica, de datos numéricos o
mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

MAC.2 Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y graficas que 8
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales
obteniendo informacién sobre su comportamiento, evolucion y
posibles resultados finales.

MAC.1 Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana 4
aplicando los conceptos del célculo de probabilidades y técnicas de
recuento adecuadas.

MAC.2 Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de 4
Laplace, los diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras
técnicas combinatorias.

MAC.3 Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e 2
interpretar datos estadisticos que aparecen en los medios de
comunicacion.

MAC.4 Elaborar e interpretar tablas y gréficos estadisticos, asi como los 3
parametros estadisticos mas usuales, en distribuciones
unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas

NUumero |Titulo Temporizacion

1° Trimestre
Temporizacién

1 Numeros reales, potencias y logaritmos
NUumero |Titulo

1° Trimestre
Temporizacion

2 Polinomios y fracciones algebraicas
NUumero |Titulo

Fecha Generacion: 14/11/2021 19:39:41

3 Ecuaciones e inecuaciones 1° Trimestre
Numero |Titulo Temporizacion
4 Sistemas de ecuaciones e inecuaciones 1° Trimestre
Numero |Titulo Temporizacion
5 Geometria del plano y del espacio 2° Trimestre
Namero | Titulo Temporizacion
6 Trigonometria 2° Trimestre
Namero | Titulo Temporizacion
7 Geometria analitica 2° Trimestre
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Numero |Titulo Temporizacién
8 Funciones elementales 2° Trimestre
NUumero |Titulo Temporizacién
9 Limites de sucesiones y funciones 2° Trimestre
NUimero |Titulo Temporizacién
10 Funciones polinémicas y racionales 3° Trimestre
NUumero |Titulo Temporizacién
11 Funciones exponenciales, logaritmicas y trigonométricas 3° Trimestre
Numero |Titulo Temporizacién
12 Probabilidad y Estadistica 3° Trimestre

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La materia de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de:

-la competencia matematica (CMCT), reconocida y considerada clave por la Unién Europea, asi como a la
formacion intelectual del alumnado, lo que le permitira desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como
social. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales
de la actividad matematica, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y
resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el desarrollo de la creatividad
y el pensamiento logico. En este proceso de resolucidon e investigacion estan involucradas muchas otras
competencias ademas de la matematica, entre otras,

-la comunicacion lingiistica (CCL), al ser necesaria la lectura comprensiva de los enunciados y comunicar,
verbalmente y por escrito, los resultados obtenidos;

-el sentido de iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP), por la necesidad de establecer un plan de trabajo para
la resolucion de problemas basado en modificacion y revision continua;

-la competencia digital (CD), para tratar de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la
resolucion de problemas y comprobacion de las soluciones;

-0 la competencia social y civica (CSC), al implicar una actitud abierta ante diferentes planteamientos y
resultados.

Siempre que sea posible se dispondra de apoyo tecnoldgico, siendo muy necesario el empleo habitual de
calculadora (cientifica o gréafica) y de software especifico.

El estudio del desarrollo y la contribucién histérica de la disciplina matematica lleva a concebir su saber como una
necesidad basica para las personas, que a través del trabajo individual y en equipo pueden obtener las
herramientas necesarias para realizar investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar
decisiones responsables y criticas, propiciando asi la reflexion sobre elementos transversales como la salud, el
consumo, la educacion en igualdad, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, entre otros.

El aprendizaje por competencias se caracteriza por:

a) Transversalidad e integraciéon. Implica que el proceso de ensefianza-aprendizaje basado en competencias

debe abordarse desde todas las materias de conocimiento y por parte de las diversas instancias que conforman la
comunidad educativa. La vision interdisciplinar y multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones entre
diferentes materias y la aportacion de cada una de ellas a la comprension global de los fenédmenos estudiados.

b) Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un determinado momento y permanecen
inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual las alumnas y los alumnos van
adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de estas.

c) Caracter funcional. Se caracteriza por una formacion integral del alumnado que, al finalizar su etapa
académica, serd capaz de transferir a distintos contextos los aprendizajes adquiridos. La aplicacion de lo
aprendido a las situaciones de la vida cotidiana favorece las actividades que capacitan para el conocimiento y el
analisis del medio que nos circunda y las variadas actividades humanas y modos de vida.

d) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el alumnado que partan de
situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada alumno y alumna,

favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo, haciendo uso de métodos,

recursos y materiales didacticos diversos.
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e) Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta imprescindible la participacién de
toda la comunidad educativa en el proceso formativo tanto en el desarrollo de los aprendizajes formales como los
no formales. Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracién efectiva en el curriculo, deberan
disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas
motivadoras para el alumnado que partan de situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de
aprendizaje de cada alumno y alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el
trabajo en equipo, haciendo uso de métodos, recursos y materiales didacticos diversos.

e) Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta imprescindible la participacién de
toda la comunidad educativa en el proceso formativo tanto en el desarrollo de los aprendizajes formales como los
no formales. Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracién efectiva en el curriculo, deberan
disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse

de forma oral».

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos se construirdn a partir de los que el alumnado ya
posee, por eso es muy importante la asistencia regular y, en caso de ausencias, el alumnado debe de
responsabilizarse de recopilar y realizar el trabajo realizado en el aula.

El alumnado debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de resolucion de problemas, basada,

al menos en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la
solucion en el contexto del problema.

Se utilizara el portfolio, que aporta informacidn extensa sobre el aprendizaje del alumnado, refuerza la

evaluacidn continua y permite compartir resultados de aprendizaje. El portfolio es una herramienta motivadora
para el alumnado que potencia su autonomia y desarrolla su pensamiento critico y reflexivo.

La metodologia sera flexible para adaptarse a las necesidades del grupo, permitiendo introducir modificaciones
en la medida en que sean necesarias. Plantearemos una variada gama de situaciones de trabajo, diversificando
la utilizacion de los medios. Asimismo, sera fundamentalmente activa y participativa, favoreciendo el trabajo
individual y cooperativo del alumnado en el aula e integrara en la materia referencias a la vida cotidiana y al
entorno del alumnado. Todos estos principios metodolégicos giran en torno a una regla basica: la necesidad de
gue los alumnos y alumnas realicen aprendizajes significativos y funcionales.

Por tanto, la metodologia va a constituir el conjunto de criterios y decisiones que organizan, de forma global, la
accion didactica en el aula: el papel que juega el alumnado y el profesorado, la utilizacion de medios y recursos,
los tipos de actividades, la organizacién de los tiempos y espacios, los agrupamientos, la secuenciacion y los
tipos de tareas, etc.

Cada unidad didactica comenzara con una lectura relacionada con el titulo de la unidad. Fomentaremos en este
punto la igualdad de género atendiendo asi a la transversalidad de las matematicas. Cada sesién de la unidad
correspondiente se desarrollara siguiendo los tiempos aproximados para una sesién cooperativa:

- de activacion (preguntas de lo estudiado el dia anterior)

- correccion de actividades y resolucién de dudas del dia anterior.

- presentacion de contenidos mediante alguna técnica de trabajo cooperativo de forma general.
- de procesamiento (realizar actividades y preguntar dudas)

- recopilacién y cierre, repasando los aspectos mas importantes.

AMBIENTE ADECUADO EN CLASE

Se debe crear un ambiente que favorezca la interaccion profesor-alumno en el aula, tanto una relacion
informativa-formal como socio-afectiva. El didlogo, el debate y la confrontacion de ideas es uno de los ejes de
este planteamiento metodolégico. En este ambiente fomentaremos el aprendizaje de los errores: aprender es en
buena medida modificar los esquemas de pensamiento y actuacién y esto no se produce si ho se es consciente
del error. El error se convierte asi en una fuente de aprendizaje, no en una situacion de fracaso. En este
ambiente fomentamos el respeto y la valoracién de los distintos puntos de vista, contribuyendo de esta forma a la
adquisicién de la competencia para la autonomia e iniciativa personal, la competencia social y ciudadana y la
competencia y actitudes para seguir aprendiendo de forma auténoma a lo largo de la vida.

- Tareas, actividades y ejercicios

Para el completo desarrollo de las competencias clave, en las distintas unidades didacticas se propondran

tareas, entendiéndose por tarea una secuencia didactica organizada de tal forma que ayude a los estudiantes a
lograr la realizacion de una actividad compleja relacionada con diferentes areas de conocimiento y con la
experiencia vital de los propios estudiantes. Habra que entender por compleja aquella actividad que no tenga una
solucidén Unica, que no se resuelva con verdadero o falso. Es decir, actividades en las que ejercer la critica
analista, el razonamiento, la cercania a la realidad, con implicacion de conocimientos de las diferentes areas, de
I6gica¢, Dichas tareas estaran relacionadas con los criterios de evaluacién, estandares de aprendizaje,
competencias clave, objetivos y contenidos de cada unidad didactica.

En cada tarea se integraran distintas actividades. Estas actividades seran las que consoliden el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Por ello se formularan distintos tipos de propuestas:

- Actividades de Iniciacion para toda la clase. Con tres intenciones: analizar la competencia curricular del
Pag.: 64/68
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alumnado con referencia al tema, crear expectativas de aprendizaje e introducir el tema.

- Actividades Motivadoras para toda la clase. Para despertar la curiosidad y el interés del alumnado, y conectar
los contenidos matematicos con la realidad. Entre ellas la lectura inicial de cada unidad didactica

- Actividades de Desarrollo. Para promover el aprendizaje. Explicaciones del profesor, aplicaciones de técnicas y
procedimientos de forma que el aprendizaje se vaya consolidando.

- Actividades de comprension: Realizacion de preguntas de comprobacion que plantea el profesor a medida que
va desarrollando sus explicaciones.

- Actividades de comunicacion: Seran de dos tipos, una de ellas consistir4 en la lectura comprensiva de cada
una de las tareas a realizar, asi como exponer y explicarlas, y la otra se tratara de formular, por parte del
alumnado, el enunciado de un problema matematico a partir de unos datos dados.

- Actividades para garantizar el Aprendizaje y su Funcionalidad. Presentar problemas resueltos en la pizarra o en
libros, y proponer otros de dificultad parecida o creciente, para que los resuelvan individualmente o por parejas.
De este modo, se consigue afianzar los conocimientos adquiridos, llevar a cabo una aplicacién de los mismos a
la vida diaria, garantizar la funcionalidad de esos conocimientos y permitir la ampliacion de los mismos.

-Actividades de Investigacion, en las que los alumnos tienen que averiguar algo en grupo o por si solos. Su
funcidn es ejercitar alguna capacidad cognitiva. Si los resultados de las investigaciones son dispares se debe
propiciar el debate.

- Actividades de Refuerzo. Intentan conseguir el aprendizaje no adquiridos pero con estrategias, métodos y
alternativas diferentes. Se llevan a cabo después de las de desarrollo o a veces para reforzar contenidos previos.
Atenderemos asi a la diversidad del alumnado de nuestra clase.

- Actividades de enriquecimiento y profundizacion. Son actividades alternativas que favorecen que cada alumno
lleve su propio ritmo de aprendizaje; se resolveran actividades o problemas de diferente complejidad al resto de
la clase. Fomentando de este modo la atencion a la diversidad.

- Actividades de Evaluacién. Su objetivo es mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Entre otras se
disefiaran fichas de repaso o autoevaluacion, pruebas escritas, exposiciones de trabajos,...

- Actividades de Repaso o Recuperacidn. Se realizan en diferentes momentos, unas veces para los que no
consiguieron los objetivos minimos y otras para que repasen algin contenido.

Cada una de estas actividades estara compuesta a su vez por ejercicios. Siendo los ejercicios lo mas concreto de
cada unidad did4ctica.
Metodologia especifica de cada materia.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el alumno construya han de
apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos
preferentemente en un contexto de resolucién de problemas, de modo que en cada curso se trabajen contenidos
nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando
su campo de aplicacién y rentabilizando las capacidades adquiridas. Las reuniones de equipo docente seran el
punto de partida para el disefio de actividades para analizar situaciones simples relacionadas con otras materias
troncales como Biologia y Geologia, Fisica y Quimica o Geografia e Historia afianzando de esta forma el caracter
instrumental de las matematicas.

Resolucion de problemas. Estaran presentes en todas las unidades didacticas y deben contribuir a introducir y
aplicar los contenidos de forma contextualizada, es decir, los contenidos seleccionados seran funcionales en la
medida en que conecten con los intereses y necesidades de alumnos y alumnas y puedan ser utilizados para
entender situaciones reales y ayudar a resolver problemas cuyos enunciados haran referencia a la vida cotidiana
y entornos conocidos. Asimismo, los alumnos y alumnas deben conocer y utilizar correctamente estrategias de
resolucion de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o
estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucién en el contexto de los problemas. En estos cursos se aconseja
el estudio de situaciones, estrategias y técnicas simples; utilizaremos distintos tipos de planteamientos:

- Varias soluciones distintas y un solo enunciado. ¢ Cual es la correcta?
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- Varios enunciados distintos y sélo uno correcto con la solucién. ¢De cudl se trata?
- Escribir un enunciado para una solucion.
- Introducir problemas faciles que no tienen solucion.

La utilizacién de la calculadora y el célculo mental se pueden trabajar a la par.

G. Materiales y recursos didacticos

- Utilizaremos el libro de texto propuesto por el Departamento como apoyo para el desarrollo de las unidades
didacticas. Los alumnos y alumnas, ademas del libro de texto, utilizaran la toma de apuntes que fomentaremos
para crear en ellos el habito de redactar de forma limpia y clara. Estos apuntes junto con las actividades deberan
llevarlas en un cuaderno de clase. El cuaderno es un importante instrumento de consulta, por lo tanto sus hojas
deben estar numeradas y los contenidos limpios y ordenados. El alumno o alumna debe acostumbrarse poco a
poco a subrayar lo importante, encuadrar los resultados y en general a valorar su cuaderno.

- Utilizaremos los recursos TIC como calculadoras y aplicaciones informaticas especificas que deben suponer,

no solo un apoyo para la realizacion de calculos complejos, sino que también deben convertirse en herramientas
para la construccién del pensamiento matematico y facilitar la comprensién de los conceptos. El uso adecuado de
calculadoras y software especifico en el aprendizaje de los contenidos matematicos mejora el desarrollo cognitivo
en aspectos como el sentido numeérico, la visualizacién o la relacién entre diferentes contenidos, de esta forma
contribuiremos a la adquisicion de la competencia digital, sin olvidar que, al encontrarnos en los primeros cursos
de la E.SO., debemos fomentar el calculo mental. Los programas informaticos que utilizaremos seran los del
entorno Guadalinex como son OpenOffice (Writer y Calc) y Geogebra. Siendo OpenOffice el programa que
utilizaremos en las unidades de los bloques correspondientes a numeros y algebra, Funciones y estadistica y
probabilidad, y Geogebra en el bloque de contenidos de geometria. Ademas haremos uso de los recursos TIC
proporcionados por la Junta de Andalucia.

- Material de Dibujo para trabajar el Bloque de Geometria ( regla, escuadra, cartabdn, transportador y compas)

- Material fotocopiable de cada unidad. Ello sera necesario para realizar los repasos, para ampliar contenidos y
reforzar al alumnado que lo necesite.

- Pizarra: se utilizara para la exposicion de contenidos y la correccion de actividades.

- Material audiovisual: video, DVD, retroproyector o proyector multimedia. La visualizaciéon de videos como
¢,Donald en el pais de las Matematicasg, y los de la coleccién ¢ Ojo Matematico¢, servirdn como introduccion de
algunas unidades didacticas como las de los bloques de Geometria o Nimeros.

- Periddicos y revistas: Se utilizaran para la realizacion de actividades de lecturas comprensivas de textos o en
las relacionadas con la interpretacién de gréficas y tablas estadisticas.

- Planos y mapas: Se utilizaran sobre todo en la unidad didactica de Proporcionalidad y en las unidades
didacticas del bloque de Geometria.

- Pizarra digital interactiva: Se utilizara para la realizacién de actividades de forma visual.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Evaluacion inicial

La evaluacién inicial se realizard durante el primer mes del curso escolar con el fin de conocer y valorar la
situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de¢desarrollo de las competencias clave y al dominio de los
contenidos de las distintas materias.

Tendré en cuenta:

- el andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los alumnos y las

alumnas de su grupo,

- otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los

nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial tendra caracter orientador y sera el punto de referencia para la toma de decisiones
relativas al desarrollo del curriculo por parte del equipo docente y para su adecuacion a las caracteristicas y a los
conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptaré las medidas pertinentes de
apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacién para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacién
curricular para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Para ello, el profesorado realizar4 actividades diversas que activen en el alumnado los conocimientos y las
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destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos fundamentales que el alumnado deberia
conocer hasta el momento. De igual modo se dispondran actividades suficientes que permitan conocer realmente
la situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los
contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las
necesidades y caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo
establecido en el marco del plan de atencioén a la diversidad.

Evaluacion continua.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso general del alumnado
a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo. La evaluaciéon tendra en consideracion tanto el
grado de adquisicién de las competencias clave como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo esta
centrado en el desarrollo de capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias
curriculares de la etapa. Estos parecen secuenciados mediante criterios de evaluacidn y sus correspondientes
estandares de aprendizaje evaluables que muestran una progresion en la consecucion de las capacidades que
definen los objetivos.Los criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el
referente fundamental para valorar el grado de adquisicion de las competencias clave, a través de las diversas
actividades y tareas que se desarrollen en el aula.¢ En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el
progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas
medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.¢La
evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas realizaciones del alumnado
en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de diferentes contextos o instrumentos de evaluacion, que
comentaremos con mas detalle en el cémo evaluar.

REFERENTES DE LA EVALUACION. Los referentes para la evaluacion seran:

- Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizajes de la materia, que seran el elemento basico a
partir del cual se relacionan el resto de los elementos del curriculo. Esta relacion podremos verla en las
correspondientes unidades de programacion. Son el referente fundamental para la evaluacion de las distintas
materias y para la comprobacién conjunta del grado de desempefio de las competencias clave y del logro de los
objetivos.

- Lo establecido en esta programacion didactica.La evaluacién se llevara a cabo mediante la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracién
personal.Para ello, se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios de
evaluacion, asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacion indican como, quién, cuando y mediante qué técnicas y con qué instrumentos
se obtendra la informacién. Son los procedimientos los que determinan el modo de proceder en la evaluacion y
fijan las técnicas y los instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador. En este sentido, las técnicas e
instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que responden al ¢ Cémo evaluar? seran:
TECNICAS:

-Las técnicas de observacién, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo, expresion
oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas
con la materia.

- Las técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dosieres, cuaderno del
alumnado, intervenciones en clase.

- Las técnicas de autoevaluacién, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién y valoracién del alumnado sobre
sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y las compafieras en las
actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion con el profesorado en la regulacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

INSTRUMENTOS:Cuaderno del profesorado, que recogera:

-Registro de evaluacién individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotara las valoraciones de
cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios y a los estandares de aprendizaje.

-Registro de evaluacion trimestral individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotara las
valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada unidad a lo largo del trimestre.

-Registro anual individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotara las valoraciones medias de
los aspectos evaluados en cada trimestre a lo largo del curso.

-Registro trimestral grupal de calificacion y evaluaciéon de las competencias clave, en el que el profesorado
recogera los datos globales de cada uno de los aspectos evaluados de acuerdo a unos criterios de calificacion
aprobados por el equipo docente. Este registro resumen se le facilitara al tutor o tutora del grupo para que
conozca las fortalezas y las debilidades de su alumnado y pueda organizar la informacién que se le traslade a las
familias con mayor precision.

El cuaderno podra recoger un perfil competencial individual de la materia, en el que se presentan los criterios de
evaluacion organizados por competencias clave, facilitando su evaluacién a lo largo del curso escolar.

-Rulbricas: seran el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones asociadas a los niveles de
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desempefio de las competencias mediante indicadores de logro. Entre otras rdbricas comunes a otras materias
se podran utilizar:

-Rubrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicion oral.

-Rubrica para la evaluacion de pruebas orales y escritas.

-Rubrica de la lectura comprensiva.

-Rubrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.

-Rubrica de trabajo cooperativo..

-Rubrica para evaluar el portfolio: mapas conceptuales, actividades relevantes, y chuletario.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizables, como la observacion
sistematica del trabajo de los alumnos y las alumnas, las pruebas orales y escritas, el portfolio, los protocolos de
registro, o los trabajos de clase, permitirdn la integracion de todas las competencias en un marco de evaluacion
coherente.

-Evaluacion durante el curso. Informacion a los interesados.La evaluacion tendra como referente los criterios de

evaluacion para establecer el nivel de competencia de cada alumno en su proceso de aprendizaje. A través del
Médulo de Competencias de Séneca y del Cuaderno de Séneca, se calificaran los criterios de evaluacion
desarrollados en las unidades didacticas a través de diversos instrumentos de evaluacion. Esta herramienta
permite conocer la valoracidn global de cada alumno en todo momento, informando a los interesados de su
evolucion en la materia desde el principio de curso hasta el momento exacto de la informacion.

-Evaluacion extraordinaria.En caso de que un alumno no haya superado en junio la materia, siendo la valoracion

global de los criterios de evaluacion trabajados inferior a 5, deberéa presentarse a la prueba extraordinaria de julio.

Al terminar el tercer trimestre, y en el acto de entrega de notas, se adjuntard un informe con los objetivos,

contenidos y criterios de evaluacion de la materia, no superados, junto a una propuesta de actividades, que
ayudaran al alumnado a preparar la prueba evaluativa de julio.
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