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1° NORMATIVA REGULADORA: titulo y curriculo

e Real Decreto 1394/2007, de 29 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico
Superior en Educacion infantil y se fijan sus ensefianzas minimas.
e Orden de 9 de octubre de 2008, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al titulo

de Técnico Superior en Educacion Infantil.

2° INTRODUCCION

La programacion didactica que a continuacion se desarrolla, estd enmarcada dentro de la
Formacion Profesional Inicial, formacion reglada de tipo polivalente dentro del Sistema Educativo
Espafiol. En este documento, de caracter flexible, se hace referencia al Titulo de Formacion
Profesional de Técnico en Educacion Infantil, que es un Ciclo de Grado Superior enmarcado dentro
de la familia profesional de Servicios Socioculturales y a la Comunidad. Conforme a lo
establecido para elaborarla se han tenido en cuenta otros documentos del centro educativo del 2°
nivel de concrecion y al planteamiento curricular de las Administraciones Educativas (1er nivel de

concrecion).

2 Programacion |
Curriculum grame
didéctica

3° ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

Este modulo profesional contiene la formacion necesaria para desempefiar las funciones de
disefiar, planificar e implementar intervenciones lidico-recreativas en el ambito formal y no
formal, dirigidas a nifios y nifias de 0 a 6 afios, reconociendo la necesidad de evaluar el proceso de

intervencion para mejorar la calidad del servicio.




4° OBJETIVOS GENERALES ASOCIADOS AL MODULO

La formacion del mddulo contribuye a alcanzar los objetivos generales relacionados:

a) Identificar y concretar los elementos de la programacion, relacionandolos con las caracteristicas del
grupo y del contexto para programar la intervencién educativa y de atencion social a la infancia.

b) Identificar y seleccionar los recursos didacticos, describiendo sus caracteristicas y aplicaciones para
organizarlos de acuerdo con la actividad y los destinatarios.

c) Seleccionar y aplicar recursos y estrategias metodologicas, relacionandolos con las caracteristicas de
los nifios y nifias, en el contexto para realizar las actividades programadas.

f) Seleccionar y aplicar técnicas e instrumentos de evaluacion, relacionandolos con las variables
relevantes y comparando los resultados con el estdndar establecido en el proceso de intervencion.

0) Seleccionar y aplicar estrategias de transmision de informacion relacionandolas con los contenidos a
transmitir, su finalidad y los receptores para mejorar la calidad del servicio.

h) Reconocer los diferentes recursos y estrategias de aprendizaje a lo largo de la vida, relacionandolos
con los diferentes aspectos de su competencia profesional para mantener actualizados sus
conocimientos cientificos y técnicos.

i) Identificar las caracteristicas del trabajo en equipo, valorando su importancia para mejorar la practica
educativa y lograr una intervencion planificada, coherente y compartida.

I) Analizar los espacios y los materiales para la intervencion, actualizando la legislacion vigente en
materia de prevencion de riesgos y de seguridad para, asi, preservar la salud e integridad fisica de los
nifios y nifas.

5° COMPETENCIAS PERSONALES, PROFESIONALES Y SOCIALES ASOCIADAS

La formacién del médulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales, personales y
sociales relacionadas:

a) Programar la intervencion educativa y de atencidn social a la infancia a partir de las directrices
del programa de la institucion y de las caracteristicas individuales, del grupo y del contexto.

b) al proceso y trasmitiendo la informacién con el fin de mejorar la calidad del servicio

i) Actuar con autonomia e iniciativa en el disefio y realizacion de actividades, respetando las
lineas pedagogicas y de actuacion de la institucion en la que desarrolla su actividad.

J) Mantener relaciones fluidas con los nifios y nifias y sus familias, miembros del grupo en el que
se esté integrado y otros profesionales, mostrando habilidades sociales, capacidad de gestion de la
diversidad cultural y aportando soluciones a conflictos que se presenten.

k) Generar entornos seguros, respetando la normativa y protocolos de seguridad en la
planificacion y desarrollo de las actividades.




6 ° OBTENCION DE UNIDADES A PARTIR DE LOS RESULTADOS DE

APRENDIZAJE (RA)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

UNIDADES

RA 1: Contextualiza el modelo ludico en la
intervencion educativa, valordndolo con las
diferentes teorias sobre el juego, su
evolucion e importancia en el desarrollo
infantil y su papel como eje metodoldgico.

U.T. 1 El juego y su metodologia en el contexto de
la educacion infantil.

RA 2: Disefia proyectos de intervencion
ludicos, relacionandolos con el contexto y
equipamiento o servicio en el que se
desarrolla y los principios de la animacion
infantil.

RA 3: Disefla actividades ludicas,
relacionandolas con las teorias del juego y
con el momento evolutivo en el que se
encuentre el nifio o nifia

RA 4: Selecciona juguetes para actividades
ludicas, relacionando las caracteristicas de
los mismos con las etapas del desarrollo
infantil.

U.T.2 Disefio de espacios ludicos dentro y fuera del
centro escolar

RA 5: Implementa actividades ludicas,
relacionandolas con  los  objetivos
establecidos y los recursos necesarios.

RA 6: Evalla proyectos y actividades de
intervencion  ludica, justificando las
técnicas e instrumentos de observacion
seleccionados

U.T. 3 Anfitriones del juego




UT.-1 TEMPORALIZACION

U.T. 1 El juego y su metodologia en el contexto de la educacion
infantil. 35 Hrs.

RA CRITERIOS DE EVALUACION

RA

a) Se han identificado las caracteristicas del juego en los nifios y nifias.

b) Se ha analizado la evolucion del juego durante el desarrollo infantil.

¢) Se ha analizado la importancia del juego en el desarrollo infantil.

d) Se ha valorado la importancia de incorporar aspectos ludicos en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

e) Se han establecido similitudes y diferencias entre las diversas teorias del juego.

) Se ha relacionado el juego con las diferentes dimensiones del desarrollo infantil.

g) Se ha reconocido la importancia del juego como factor de integracion, adaptacion social,
igualdad y convivencia.

h) Se han analizado proyectos que utilicen el juego como eje de intervencién, en el ambito
formal y no formal.

i) Se han incorporado elementos ludicos en la intervencién educativa.

j) Se ha valorado la importancia del juego en el desarrollo infantil y como eje metodoldgico de
la intervencion educativa

1

CONTENIDOS

« Concepto y naturaleza del juego infantil.

« Teorias del juego: tipos y clases.

 El juego y el desarrollo infantil en las 4 dimensiones: afectiva, social, cognitiva, sensorial y motora.
* Juego y aprendizaje escolar.

 El modelo ladico y sus caracteristicas: analisis de las técnicas y recursos.

« La importancia del juego en el desarrollo infantil.

« Valoracion del juego en la intervencion.

UT.-2 TEMPORALIZACION
Disefio de espacios ladicos dentro y fuera del centro escolar 80 Hirs.

RA

CRITERIOS DE EVALUACION

RA 2

a) Se han descrito los principios, objetivos y modalidades de la animacion infantil.
b) Se han identificado los diferentes tipos de centros que ofrecen actividades de juego infantil.

c) Se ha analizado la legislacion, caracteristicas, requisitos minimos de funcionamiento, funciones que
cumplen y personal.

d) Se han identificado las caracteristicas y prestaciones del servicio o equipamiento ludico.

e) Se han aplicado los elementos de la programacién en el disefio del proyecto ludico.

) Se han establecido espacios de juego teniendo en cuenta: el tipo de institucidn, los objetivos
previstos, las caracteristicas de los nifios y nifias, los materiales de que se dispone, el presupuesto y
el tipo de actividad a realizar en ellos.

g) Se han valorado las nuevas tecnologias como fuente de informacion en la planificacién de
proyectos ludico-recreativos.

h) Se han definido los criterios de seleccion de materiales, actividades a realizar, de organizacion y
recogida de materiales, técnicas de evaluacion y elementos de seguridad en los lugares de juegos.

i) Se ha tenido en cuenta la gestion y organizacion de recursos humanos y materiales en el disefio del
proyecto ludico.

j) Se ha adaptado un proyecto-tipo de intervencidon ludico-recreativa para un programa, centro o
institucion determinada.

k) Se ha valorado la importancia de generar entornos seguros




RA 3

a) Se ha tenido en cuenta el momento evolutivo de los nifios y nifias en el disefio de las actividades
ludicas.

b) Se ha enumerado y clasificado diferentes actividades ludicas atendiendo a criterios como son, entre
otros: Edades, espacios, rol del técnico, nimero de participantes, capacidades que desarrollan,
relaciones que se establecen y materiales necesarios.

c) Se han tenido en cuenta las caracteristicas y el nivel de desarrollo de los nifios y nifias para la
programacion de actividades ludico-recreativas.

d) Se han recopilado juegos tradicionales y actuales relacionandolos con la edad.
e) Se han analizado los elementos de la planificacion de actividades lddicas.

f) Se ha relacionado el significado de los juegos mas frecuentes en la etapa infantil con las capacidades
que desarrollan.

g) Se han valorado las nuevas tecnologias como fuente de informacion.
h) Se ha valorado la actitud del profesional con respecto al tipo de intervencion

RA 4

a) Se han analizado diferentes tipos de juguetes, sus caracteristicas, su funcion y las capacidades que
contribuyen a desarrollar en el proceso evolutivo del nifio y de la nifia.

b) Se ha analizado la legislacion vigente en materia de uso y seguridad de juguetes.

c) Se han valorado las nuevas tecnologias como fuente de informacion.

d) Se ha elaborado un dossier de juguetes infantiles adecuados a la edad.

e) Se han recopilado juguetes tradicionales relacionandolos con la edad.

) Se han identificado juguetes para espacios cerrados y abiertos adecuados a la edad.

g) Se han enumerado y clasificado diferentes juguetes atendiendo a los criterios de: edad, espacio de
realizacion, rol del educador o educadora, nimero de participantes, capacidades que desarrollan,
relaciones que se establecen y materiales necesarios.

h) Se han establecido criterios para la disposicidn, utilizacion y conservacién de materiales ludicos.

i) Se ha reconocido la necesidad de la adecuacion a las condiciones de seguridad de los juguetes
infantiles.

CONTENIDOS

« Concepto de animacién infantil: principios, objetivos y modalidades.
« Espacios ludicos interiores y exteriores: analisis de sus instalaciones y necesidades de la infancia.

La ludoteca y el sector productivo de la oferta ludica: hoteles, aeropuertos, hospitales, etc.

« Normativa vigente sobre la seguridad en los espacios ludicos

El juego infantil en el &mbito rural vs el &mbito urbano.
Identificacidn y seleccion de técnicas y recursos ludicos.

« Planificacion, disefio y organizacién de rincones y zonas de juego.

« Adaptacion de los recursos y ayudas técnicas referidas al juego.

« Las nuevas tecnologias como herramienta de informacion y planificacion.

« El patio de la escuela infantil como espacio educativo inclusivo y sostenible.

« El juego heuristico: adaptacion a diferentes etapas del desarrollo infantil.

« Disefio y planificacién de actividades ludicas grupales por franjas de edad.

« Clasificacion y recopilacion de juegos tradicionales y actuales.

« Seleccion de juegos por categorias: espacio, nUmero de jugadores, tipo de juego, etc.

« Influencia de las nuevas tecnologias y los medios de comunicacion en los juegos y juguetes.
« Analisis de la influencia de los roles sociales en el juego.

« Analisis de los juguetes: caracteristicas, funcion, edad, usos y capacidades que desarrolla.
« El marketing en el ambito del juguete: alternativa al juguete comprado.

« Disposicion y conservacion de los materiales y los juguetes.

« Organizacion de los recursos y materiales.

» Normativa relativa al juguete: uso, seguridad y calidad.




U.T.-3 TEMPORALIZACION
Anfitriones del juego 74 Hrs.

RA

CRITERIOS DE EVALUACION

RAS

a) Se ha tenido en cuenta la adecuacion de las actividades con los objetivos establecidos en la
implementacién de las

mismas.

b) Se ha justificado la necesidad de diversidad en el desarrollo de actividades ludicas.

¢) Se han organizado los espacios, recursos y materiales

adecuandose a las caracteristicas evolutivas de los destinatarios, en funcion de la edad de los
mismos y acordes con los

objetivos previstos.

d) Se ha establecido una distribucion temporal de las actividades en funcion de la edad de los
destinatarios.

e) Se han identificado los trastornos mas comunes y las

alternativas de intervencion

) Se han realizado juguetes con distintos materiales adecuados a la etapa.

g) Se han realizado las actividades ludico-recreativas ajustandose a la planificacion temporal.

h) Se ha valorado la importancia de generar entornos seguros.

RA 6

a) Se han identificado las condiciones y los métodos necesarios para realizar una evaluacion de la
actividad ladica.

b) Se han seleccionado los indicadores de evaluacion.

c) Se han aplicado distintas técnicas e instrumentos de

evaluacion a distintas situaciones ludicas, teniendo en cuenta,

entre otros, criterios de fiabilidad, validez, utilidad y practicidad para los usuarios de la informacion.
d) Se ha elegido y aplicado la técnica adecuada segun la

finalidad del registro.

e) Se han extraido las conclusiones y explicado las consecuencias que se derivan para el ajuste o
modificacion del

proyecto.

f) Se ha valorado el uso de las nuevas tecnologias como

fuente de informacion.

g) Se han identificado las adaptaciones que requiere el juego

en un supuesto practico de observacion de actividad ludica

CONTENIDOS

« Implementacién de actividades ludicas.

« Jornada de juegos con grupos escolares en el patio de la escuela.

« Adaptacion de las actividades ludicas en funcién de las necesidades de la persona o el colectivo objetivo.
« Disefio de talleres infantiles y fiestas.

« Taller de elaboracién de juguetes reciclados.

« El rol del educador/a en la intervencidn: su intervencién y la seguridad de los participantes.

« Valoracion del juego como recursos para la integracion y la convivencia.

« La evaluacion: objetivos, indicadores e instrumentos.

» Técnicas e instrumentos de evaluacion de situaciones ludicas: la observacion y las nuevas tecnologias.

Recogida, analisis y tratamiento de los datos: las nuevas tecnologias.
Diario de trabajo.

Informe de memoria final.

La reflexion accion.




7° TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE TRABAJO

CATEGORIAS
O <
-
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<
Aproximacion al contexto de la Educacion 1| 35 12 9 9 3 5 i

Infantil
Seleccionar espacios, recursos, juegos y
juguetes para disefiar y planificar actividades| 2 | 80 25 25 25 3 2 -
de juego: recrear un espacio.
Realizar actividades ludicas en entornos

reales y evaluarlas 3| 74 10 26 26 2 10 -
TOTAL HORAS 189 | 47 | 60 | 60 8 14 0
Alumnado suspenso 0 | 12 - - - 12 - -
Examen de recuperacion 0 2 - - - - - 2
Pruebas practicas rec. 0 8 - - 8 - - -
TOTAL HORAS RECUPERACION 22 0 0 8 12 0 2

EVALUACIONES

10 (13/12/2019)

20 (13/04/2020)

FINAL (23/06/2020)

UT1-UT2

uT3

Recuperacion

60% Moébdulo

40% Mobdulo
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8 ° CONTENIDOS BASICOS

Determinacion del modelo ludico en la intervencion educativa:

- Concepto y naturaleza del juego infantil.

- Teorias del juego. Tipo y clases.

- El juego y el desarrollo infantil.

- El juego y las dimensiones afectiva, social, cognitiva, sensorial y motora.

- Juego y aprendizaje escolar.

- EI modelo ludico. Caracteristicas.

- Analisis de las técnicas y recursos del modelo ludico.

- Toma de conciencia acerca de la importancia del juego en el desarrollo infantil.

- Valoracion del juego en la intervencion.

Planificacion de proyectos de intervencion ladico-recreativos en la infancia:

- La animacion como actividad socioeducativa en la infancia.

- Objetivos y modalidades de la animacién infantil.

- Elementos de la planificacion de proyectos ladicos.

- Los espacios ladicos. Interiores y exteriores. Necesidades infantiles.

- Andlisis de los espacios ludicos y recreativos de las zonas urbanas y rurales.

- Sectores productivos de oferta ludica.

- Ludotecas.

- Otros servicios ludicos: Espacios de juegos en grandes almacenes, aeropuertos, hoteles, centros
hospitalarios, otros.

- Medidas de seguridad en los espacios ludicos y recreativos. Analisis de la normativa vigente.

- Identificacion y seleccion de técnicas y recursos ludicos.

- Planificacién, disefio y organizacion de rincones y zonas de juego interiores y exteriores.

- Adaptaciones en los recursos y ayudas técnicas referidas al juego

- El uso de las nuevas tecnologias en la planificacion de proyectos ludico-recreativos.
Planificacion de actividades Iudicas:

- Justificacion del juego como recurso educativo.

- El proceso de analisis de destinatarios.

- Elementos de la planificacion de actividades ladicas.

- Los materiales y los recursos ludicos utilizados en los juegos escolares y extraescolares.

- Clasificacién de actividades ludicas atendiendo a criterios: Edad, espacios, rol del técnico, niUmero de
participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se establecen y materiales necesarios.
- Clasificacion de los juegos: Tipos y finalidad.

- Recopilacién de juegos tradicionales y actuales.

- Seleccidn de juegos para espacios cerrados y abiertos.

- Influencia de los medios de comunicacién y las nuevas tecnologias en los juegos y juguetes infantiles.
- Influencia de los roles sociales en los juegos.

Determinacion de recursos ludicos:

- Funciones del juguete.

- Clasificacion de los juguetes.

- Creatividad y juguetes.

- Seleccidn de juguetes atendiendo a: edad, caracteristicas personales, espacio, rol del educador o educadora,
namero de participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se establecen y materiales necesarios.
- Disposicion, utilizacion y conservacion de los materiales y juguetes.

- La organizaciéon de los recursos y materiales.

- El recurso ludico: Generacion y renovacion.

- Influencia de los medios de comunicacion y las nuevas tecnologias en los juguetes infantiles.

- Influencia de los roles sociales en los juguetes.

- Legislacion vigente sobre juguetes: identificacion e interpretacion de normas de seguridad y calidad.
- Implementacion de actividades ladicas:

- Actividades ludicas extraescolares, de ocio y tiempo libre y de animacion infantil.

- Aplicacion de la programacion a las actividades ludicas.

Alternativas de intervencion ante diferentes trastornos.

- Materiales ladicos y juguetes. Elaboracion.
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- Preparacion y desarrollo de fiestas infantiles, salidas extraescolares, campamentos, talleres, proyectos
ludicos y recreativos.
- Aspectos organizativos y legislativos.
- La intervencién del educador/educadora en el juego de los nifios y nifias.
- La promocién de igualdad a partir del juego.
- Valoracion del juego como recurso para la integracion y la convivencia.
Evaluacion de la actividad ladica:
- La observacion en el juego. Instrumentos.
- Seleccion de indicadores.
- Valoracion de la importancia de la observacion del juego en la etapa infantil.
- Identificacion de los requisitos necesarios para realizar la observacion en un contexto ladico-recreativo.
- Diferentes instrumentos de observacion.
- Eleccion y elaboracion de los instrumentos de observacion segun el tipo de observacion y los aspectos
relacionados con el juego en cualquier contexto.
- Analisis, interpretacion de datos y elaboracién de conclusiones.
- Las nuevas tecnologias como fuente de informacion.
- Predisposicion a la autoevaluacion.

12




9° EVALUACION

Siguiendo lo establecido en el articulo 2.5 de la Orden de 29 de septiembre de 2010 y en
concordancia con los criterios establecidos por el departamento y por el centro educativo se
establece lo siguiente:

Para esta programacion diferenciamos tres momentos esenciales de evaluacion: inicial, continua 'y
final.

= Evaluacion inicial: Diagndstico para detectar el grado de desarrollo previo del
alumnado en relacion con los contenidos a tratar, serd nuestro punto de partida curricular. Se
llevard a cabo mediante una prueba escrita al inicio del curso y mediante una serie de
cuestiones y actividades que se plantearan al principio de cada unidad de trabajo.

= Evaluacion continua: Evaluacion formativa, facilitadora del proceso de ensefianza-
aprendizaje e integrada en él, cuyas conclusiones parciales retroalimentan dicho proceso,
potenciando la atencion a la diversidad. Detectan posibles dificultades en la adquisicién de los
nuevos conocimientos, con el objeto de tomar las medidas educativas necesarias. Este tipo de
evaluacion se llevara a cabo mediante observacion y la realizacion de pruebas orales y escritas
en cada unidad.

= Evaluacion Final: Al término del proceso, se realizara un analisis cuyo fin debe ser
establecer el grado de consecucidn y alcance de los objetivos marcados. Servira también para
la toma de decision sobre la promocion de cada alumno.

9.1.- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

a) Proceso de evaluacion continua:
 Se realizaran 2 sesiones de evaluacion parcial, junto con la evaluacién final.
 La evaluacion final supondra la calificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje individual
de cada discente y por ello el médulo seréa calificado con un valor numérico entero comprendido
entre el valor 1 y el valor 10 formado por la media ponderada de las tres evaluaciones. Superar el
modulo implica obtener una calificacién igual o superior al valor 5. Dicha media ponderada se
hara con la siguiente formula: 60% (calificacion 12 Ev.) + 40% (calificacion 22 Ev.)
« Con respecto a las evaluaciones parciales seran calificadas en funcion de los diferentes
resultados de aprendizaje alcanzados medidos mediante los instrumentos disefiados al efecto.
Para cada evaluacion parcial es necesario obtener una calificacion igual o superior al valor 5
cuya media se obtendra con la siguiente formula: 3% ( calificacion media obtenida en la
elaboracion de actividades escritas como reflexiones, disefio y planificacion de actividades
ludicas, trabajos de investigacion, etc.) + 30% (calificacion media obtenida en el disefio de
actividades practicas como exposiciones, elaboracion de juguetes, disefio de espacios ludicos,
implementacion de actividades ladicas, etc. ) + 15% (calificacion media obtenida en el portfolio
de trabajos de clase del alumnado) + 15% (calificacion media obtenida en actividades de
observacion y memorias informativas) + 10% (calificacion media obtenida en el interés
demostrado por el alumnado hacia la materia, la participacion y la cooperacion con sus iguales)
« Segun la Orden del 29 de septiembre de 2010, la evaluacion de los aprendizajes del alumnado
que cursa ciclos formativos sera continua. Esto supone la asistencia regular a clase y la
participacion en las actividades programadas para los distintos mddulos profesionales del ciclo
formativo. Por tanto, el alumnado que cuyas faltas de asistencia le impidan participar en las
actividades formativas que formen parte del proceso de evaluacion no podra ser evaluado de
forma continua. Para recuperar aquellas actividades que no haya realizado, se habilitaran
mecanismos de recuperacion que disefiaran los docentes del departamento, en el apartado
siguiente.

b) Proceso de recuperacion:
« Habrd un Gnico momento por evaluacion parcial de recuperacion de pruebas escritas y
practicas, no superadas, disefiado para adquirir los contenidos minimos y los resultados de
aprendizaje necesarios para la capacitacion profesional del médulo.
« El alumnado que no supere alguna o todas las evaluaciones parciales continuara con
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d)

actividades lectivas hasta la fecha de finalizacion del régimen ordinario de clase, atendiendo de

esta forma a las actividades de refuerzo planteadas para alcanzar los resultados de aprendizaje

que suponen la superacion del médulo.

 Finalizado este periodo de repaso se realizaran una serie de pruebas escritas y practicas de

recuperacion de la materia no superada, que tendran lugar durante la ultima semana lectiva del

mes de junio:

« Con caréacter general, no existen recuperaciones de actividades evaluables fuera de las ya

establecidas, salvo casos muy excepcionales que deberan ser aprobados individualmente.

Subida de notas:

« El alumnado de este mddulo que desee mejorar los resultados obtenidos tendré obligacion de

asistir a clase y continuar con actividades lectivas hasta la fecha de finalizacion de régimen

ordinario de clase. Al finalizar este periodo, realizaran un examen de toda la materia del modulo.

Otras consideraciones:

» Tanto en las actividades individuales como en las de grupos, la actividad no presentada no

podra ser evaluada y por tanto no se contara en la nota del apartado correspondiente. Para poder

ser evaluado en estos indicadores se establece el siguiente sistema de recuperacion de los

criterios de evaluacién no superados, por la no realizacion de la actividad concreta:

- Actividad de clase no realizada por ausencia justificada: se permitira la entrega en un momento
posterior.

- Exposicion de trabajo no realizada por ausencia justificada: se hard una breve exposicion ante
el grupo de clase en un momento posterior.

- La entrega de trabajos fuera de plazo solo serd permitida en supuestos de causa de fuerza
mayor.

- En caso de no ser aplicables ninguna de las opciones anteriores, se realizara una prueba escrita
o préctica de los resultados de aprendizaje no evaluados al finalizar cada evaluacion parcial.

« Los criterios para la correccién de pruebas escritas de desarrollo son precisidn, orden,

claridad de conceptos, limpieza y lo mas importante, una correcta expresion escrita. Por cada

falta de ortografia se descontard 0,1 puntos, hasta un maximo de 1 punto, y por mala

presentacion se restard también hasta un maximo de 1 punto en total. En las pruebas escritas se

anotaré el valor de cada pregunta.

» No asistir a una prueba de evaluacion (escrita o practica) en el dia sefialado, aiin en supuestos

de causa justificada, supone la obligacion de presentarse el dia de la recuperacion.

« Cualquier intento de copia o plagio detectado supondréa la invalidacion de la prueba, la cual

debera ser recuperada en la fecha indicada para tal efecto, de repetirse esta forma de actuar

supondra recuperar todo el mddulo en la convocatoria de junio.

« Para los casos de matricula tardia el alumnado tendra derecho a realizar cuantas pruebas

evaluables hayan realizado el resto del grupo, ahora bien, estas se haran cuando se hayan

terminado totalmente las adjudicaciones.

« Para aspectos no contemplados en este documento, se estara a lo recogido en la normativa de

evaluacion, y en el Plan de Centro, y a lo que decida el Departamento dentro de su ambito

discrecional.

» El equipo educativo mantendra comunicacion continua con alumnos/as, padres y madres, y si

son menores de 18 afios, con sus representantes legales, en lo relativo a la valoracion del

aprendizaje.

9.2.-INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Con el fin de realizar un proceso de evaluacion equilibrado que contribuya a demostrar los resultados
de aprendizaje obtenidos por el alumnado, se han disefiado los siguientes instrumentos y se ha
establecido el peso total que tendrén dentro de la calificacion.
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ITEM INSTRUMENTO CRITERIO DE PORCENTAJE

ol N

CALIFICACION

Actividades précticas Plantilla correctora/Rubrica  30% de la nota
Actividades escritas Plantilla correctora/Rubrica 30% de la nota
Diario de observacion Plantilla correctora/Rubrica 15% de la nota
Porfolio alumnado Autoevaluacion 15% de la nota
Interés por la materia Rubrica de observacion 10% de la nota

Descripcion de los ITEMS:

1.

Actividades practicas: se utiliza para conocer el nivel de alcance de los resultados de
aprendizaje méas préacticos del modulo. Esta actividad de ensefianza-aprendizaje podra
realizarse de manera individual y en pequefio grupo y se evaluara tanto el trabajo grupal
como la participacion individual.

Actividades escritas: se utiliza para conocer el nivel de alcance de los resultados de
aprendizaje relacionado con contenidos globales del modulo. Esta actividad de ensefianza-
aprendizaje se realizara de tanto de manera individual como en pequefio grupo y sera
evaluada de forma individual y grupal si procede.

Diario de observacion: se utiliza como estrategia de aprendizaje significativo y sirve para
introducir al alumnado en la filosofia de la reflexion accion. Sera evaluada de manera
individual.

Portfolio alumnado: el trabajo diario del alumnado se evaluard conforme se realiza y
formara parte del proceso de evaluacion continua, siendo ademas una manera de evaluar el
alcance de los resultados de aprendizaje relacionados con las destrezas y las actitudes
individuales..

Interés por la materia: mediante la observacion podemos valorar de manera continua la
implicacion del alumnado por la materia del modulo profesional; de esta forma podemos
evaluar el alcance de los resultados de aprendizaje relacionados con las destrezas y las
actitudes individuales.

10° METODOLOGIA

10.1.- PRINCIPIOS METODOLOGICOS:

La metodologia didactica debe buscar capacitar al alumnado para desempefiar las funciones
consistentes en el disefio, planifi-cacion y evaluacion de las intervenciones educativas que se
llevaran a cabo con nifios y nifias de 0 a 6 afios. Por tanto, la metodologia elegida para el desarrollo
de esta programacién, combina recursos didacticos disponibles a través de las nuevas tecnologias,
con otros recursos mas clasicos como las dindmicas de grupo o los juegos del rol, siendo una
propuesta que responde a criterios de actualidad. El objetivo perseguido es diversificar las
actividades planteadas para el desarrollo de cada unidad, con el fin de captar el interés del
alumnado; en atencion precisamente a la diversidad del aula donde conviven personas con
diferentes capacidades, objetivos, motivaciones y rendimientos.
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conocimiento. Los principios basicos en los que se fundamenta son la atencion a la diversidad, las
explicaciones claras y sencillas, una planificacién y temporalizacién conocida por el alumnado con
suficiente antelacion y una seleccién de recursos motivadora que persiga el aprendizaje
significativo y practico. Dicha metodologia se concreta de la siguiente manera:

« Como inicio de cada unidad esta previsto establecer un debate y una lluvia de ideas con el fin
de detectar los conocimientos previos del alumnado y adaptar el desarrollo de la unidad a dicho
nivel de conocimientos.

« Seguidamente se planteara, en la medida de lo posible, una actividad online que despierte el
interés por los contenidos generales de la unidad que se esta trabajando.

« Posteriormente se explicaran los contenidos conceptuales, intercalando actividades con
recursos didacticos atractivos para el alumnado como: material de creacion propia en formato
Power Point, visionado de fragmentos de peliculas, juegos para practicar los conocimientos,
actividades interpretativas, analisis de vifietas con toque de humor, actividades en red, seleccién de
textos cientificos, visionado de anuncios televisivos, creacién de un blog de clase con el
conocimiento del grupo, trabajos de investigacion, exposiciones de elaboracion propia, etc.

« Durante el desarrollo de la unidad de trabajo se facilitara el trabajo individual o grupal en clase
para la practica y desarrollo de actividades que fomenten la funcion de apoyo a personas en
situacion de dependencia.

« Al finalizar la unidad, se propondra al alumnado la realizacion de actividades de sintesis y de
autoevaluacion del conocimiento adquirido, que facilitaran la mejor comprension del tema
propuesto.

« Para finalizar con el proceso de ensefianza-aprendizaje; se procederd a la evaluacion del
mismo, siguiendo los criterios que detallamos en el apartado evaluacién de la unidad.

» Asimismo, en cada categoria tematica estd previsto realizar una o0 varias actividades
complementarias y/o extraescolares que permitan acercar al alumnado al mundo profesional.

10.3.-TIPOS DE ACTIVIDADES

Seleccionar actividades es, probablemente, una de las tareas que mas dedicacion requieren a la
hora de programar; ya que el éxito de la programacién radica, muchas veces, en realizar una buena
seleccion. La normativa vigente es en cierto modo la que orienta dicha seleccion, pero son varias
las preguntas que debe hacerse un docente para elegir unas actividades frente a otras: ;Como es mi
grupo de clase?; ¢Que intereses tiene mi alumnado? ; ;Quée podemos conseguir al trabajar de esta
forma?; ;Cuando es mas conveniente introducir esta actividad?; ;Como trabajar en clase este
contenido?; etc. Por ello es recomendable, que ademas del propio contenido de la actividad se
detalle un pequefio esquema con la siguiente informacion: justificacion, objetivos, contenidos,

16




tareas, temporalizacion, resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion.

A continuacion se presenta la lista genérica de actividades de las cuales se irdn seleccionando e
incorporando las méas adecuadas a cada unidad con el objetivo de facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje:

- Actividades de evaluacion previa: permiten entender al alumnado y plantear los contenidos.

- Actividades de iniciacion: sirven de sensibilizacion sobre los contenidos del tema a tratar.

- Actividades de motivacion: fomentan el interés sobre los contenidos del tema.

- Actividades de consolidacion: sirven para recordar los contenidos trabajados el dia anterior.

- Actividades de desarrollo del tema: introduccidn, construccién y manejo significativo de
conceptos.

- Actividades de recapitulacién: mapas conceptuales, esquemas y resumenes de lo tratado,
actividades de relacion y estudios comparativos, analisis de los resultados obtenidos y posible
correccion, creacion de un blog con reflexiones personales, etc.

- Actividades practicas: propias de este modulo profesional que fomentan el aprendizaje
significativo en las tareas propias del ambito de la atencidén a las personas en situacion de
dependencia.

- Actividades de refuerzo: sirven para afianzar los contenidos y ofrecen una mejor atencién a la
diversidad.

- Actividades de ampliacion: sirven para motivar al alumnado aventajado y dar la posibilidad al
resto de saber que hay mas profundidad en el temario, en pro de la atencion a la diversidad.

- Actividades que estimulen el habito de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente
en publico.

- Actividades que fomenten el trabajo en equipo mediante representaciones teatrales, foro-
debate colectivo, trabajos cooperativos y construccion del blog.

- Trabajos por proyectos que impliguen la coordinacidn con otros departamentos didacticos

- Actividades que contemplen contenidos de Andalucia.

- Actividades que promuevan la préactica real y efectiva de la igualdad entre hombres y mujeres

- Actividades que analicen problemas de la vida diaria o estudios de casos préacticos

- Actividades para la educacion en valores.

- Actividades que fomenten el uso de las nuevas tecnologias.

- Actividades para enriquecer el glosario con vocabulario especifico.

- Actividades fundamentadas en el principio de las “Inteligencias multiples” de Gardner.

- Actividades complementarias y, o0 extraescolares.

- Actividades para conmemorar dias especiales.

- Exposiciones individuales o grupales: para mejorar las destrezas comunicativas.

10.4.- ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Como se ha comentado estas actividades sirve para complementar, enriquecer y consolidar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello desde el departamento de Servicios a la comunidad se
ha previsto planificar una serie de charlas de expertos y actividades fuera del centro educativo que
seran programadas, implementadas y evaluadas tanto por el equipo docente como por el alumnado,
con el objetivo de incentivar su participacion. Por otra parte, también se realizaran invitaciones a
expertos relacionados con la materia.

Las actividades complementarias son de caracter obligatorio siempre que sean dentro del horario
académico. De no asistir a las mismas, el alumnado debera permanecer en el centro realizando otras
actividades que el profesorado considere oportuno. La no asistencia a las mismas o la no
permanencia en el centro computara como falta de asistencia.

Para el presente curso escolar se ha realizado una pequefia seleccion que esta pendiente de
concretar, en cuanto a fechas y horarios, con los responsables de las empresas colaboradoras. Todas
estas actividades quedan recogidas en la programacién de departamento y coordinadas en
colaboracion con el Departamento de Actividades Complementarias y Extraescolares del nuestro
centro educativo

La prevision realizada consiste en:
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. Visita al espacio infantil de pedagogia activa “Mama Tierra”, Conil de la Frontera.

. Visita a la escuela infantil “Fundamentals” de sotogrande

. Visita escuela infantil municipal “Nelson Mandela”, San Roque.

. Visita a centros comerciales de la zona y jugueterias.

. Visita a una granja escuela.

. Visita a la ludoteca hospitalaria.

. Visita a las instalaciones de Coordinadora Abril relacionadas con la atencion temprana.

. Visita a las instalaciones de la futura guarderia del Saladillo.

. Visitas a distintas guarderias de las localidades cercanas para comparar metodologias e
instalaciones (escuelas infantiles municipales, escuelas infantiles subvencionadas, escuelas
infantiles privadas, etc.) (Propuesta orientativa: Meblis, Clara Campoamor, Little School English,
etc...)

. Invitacion a nuestro patio de la escuela y a talleres a grupos de colegios de educacion
infantil de la zona.

. Celebracion de dias festivos especiales, efemérides y convivencias (Ejemplo: Halloween,
Dia de la Paz, Dia de Andalucia, Dia de la Alimentacién, Dia de la Discapacidad, Dia de la
Lectura, etc.). Se prepararan actividades diversas relacionadas con cada una de estas fechas.

. Feria de Ciclos Formativos: el alumnado participard en la organizacion y durante el
desarrollo de la Feria de Ciclos Formativos que se celebrard en el 3er trimestre en nuestra
localidad. Para ello, se trabajara en la elaboracion de materiales, adorno de stands y recibimiento
de visitantes.

. Participacion en distintos eventos organizados por la Comunidad Educativa.

11° ELEMENTOS TRANSVERSALES

Tal y como se desprende del art. 39 y 40 de la Ley 17/2007 de Educacion en Andalucia los
elementos transversales se presentan como un conjunto de contenidos que interactdan en todos
los modulos del curriculo del ciclo formativo y su desarrollo afecta a la globalidad del mismo.
Hablamos por tanto de una serie de elementos de aprendizaje globalizado que deben impregnar la
actividad docente y estar presentes en el aula de forma permanente, ya que se refieren a problemas
y preocupaciones fundamentales en la sociedad. Por otro parte, los contenidos de Cultura andaluza
estardn presentes de una manera o de otra en todas las unidades, ya que siempre se intentard
relacionar el tema a tratar con los recursos disponibles en la zona.

Mayoritariamente se han programado actividades de grupo (debates, coloquios, mesas redondas...)
para trabajar los elementos de tipo transversal a lo largo del curso escolar, siendo las efemérides
uno de los mejores momentos para incluir estos contenidos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje; no obstante, también se prestara atencion cuando surjan de forma espontanea. Dichos
contenidos son los que se detallan a continuacion:

Educacion moral y civica: derechos humanos, valores de una sociedad libre y democratica.

Educacion para la igualdad: respeto a la interculturalidad, a la diversidad.

Educacion para la igualdad en ambos sexos.

Educacidn para la paz: no violencia, resolucién de conflictos, respeto y tolerancia.

Educacion para la salud: habitos de vida saludable y deportiva.

Educacion para el consumo: consumo responsable y conocimiento de los derechos del

consumidor.

Educacion ambiental: cuidado con el medio ambiente.

Educacion vial: seguridad y respeto a las normas.

Educacion para el ocio: utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio.

Cultura andaluza: el medio natural, la historia, la cultura y otros hechos diferenciadores de

Andalucia.
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12° INTERDISCIPLINARIEDAD E INTRADISCIPLINARIEDAD

Se ha mencionado que uno de los objetivos de la formacién profesional es capacitar al alumnado
para el ejercicio de la préactica profesional. Dicha practica no esta compartimentada, y todos los
saberes que el alumnado haya ido adquiriendo se pondran en funcionamiento a la vez. Para
contribuir a esto podemos utilizar la estrategia de realizar actividades de ensefianza-aprendizaje con
otros modulos de este ciclo profesional en los que el alumnado estd matriculado o con el que
comparta contenidos comunes.

De esta forma se han programado las siguientes actividades a realizar de manera conjunta con el
alumnado del médulo de “Expresion y comunicacién” que consistird en disefiar espacios ladicos y
talleres que sirvan para las distintas formas de expresion comunicativa, con el alumnado del modulo
de “Habilidades sociales” se ha previsto realizar un taller ludico sobre las emociones y con el
alumnado del médulo de “Empresa” se ha previsto realizar un presupuesto para la realizacion de un
patio de escuela.

Por otro lado, se pretende plantear una propuesta al resto del profesorado de nuestro centro para
animarles a participar con el alumnado al que le imparten clase en el proyecto de trabajo de
elaboracion de un patio de escuela o en las actividades ludicas disefiadas en el mismo.

Finalmente es relevante comentar que dentro del propio modulo profesional se han agrupado los
contenidos por bloques tematicos y de esta forma queda recogida la interdisciplinariedad de la
materia, ya que el aprendizaje de determinados contenidos como los relativos a la metodologia del
juego de la unidad 1 la etapa del desarrollo humano con respecto a la dimensién ludica, son
fundamentales para abordar el resto de los contenidos del mddulo; especialmente en lo referido al
disefio e implementacion de actividades ludicas en la infancia.

13° ACCION TUTORIAL

La persona designada para realizar las labores de tutoria del alumnado es la que coordina y recoge
las aportaciones y sugerencias de toda la comunidad educativa, siendo su actuacion integradora y
equilibradora del proceso educativo. Resultando por tanto su labor una pieza clave dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, conforme figura en los articulos 90 y 91 del Decreto 327/2010,
de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los institutos de educacion
secundaria, donde expresamente se recoge que los/as tutores/as ejerceran la direccion y orientacién
del aprendizaje del alumnado y el apoyo en su proceso educativo en colaboracion con las familias.
Por tanto se entiende que la accién tutorial esta sujeta a una actuacién educativa programada
denominada Plan de Orientacion y Accion Tutorial.

Por otro lado, sabemos que dentro del actual sistema educativo, las familias constituyen una pieza
clave, y por ello es necesario establecer una forma de colaboracion familia-escuela para alcanzar
una verdadera calidad en la educacién, tal como viene reflejado en el articulo 91 de la LOMCE y en
el articulo 29 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre de educacion de Andalucia.

14° MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Los materiales y recursos didacticos tendran la finalidad de ayudar y servir de apoyo a las
explicaciones que se daran en cada unidad de trabajo. Por ello la seleccion de los materiales se
realizara teniendo en cuenta los siguientes criterios:

- Enfoque del aprendizaje usado

- Disponibilidad de los recursos

- Conocimiento y capacidad de la profesora sobre los materiales

- Rentabilidad frente a otros recursos

- Objetivo que pretenden cumplir

En cuanto a los espacios contamos con el aula de segundo curso que cuenta con mesas, sillas y
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ordenadores, pero también disponemos del aula taller y de todo el recinto escolar, especialmente los
patios y las instalaciones deportivas.

En relacion con la bibliografia de aula en el departamento contamos con varios libros de texto de
distintas editoriales, asi como manuales de metodologia didactica. Por otro lado, también se han
seleccionado diferentes materiales audiovisuales con contenido relacionado con este modulo
profesional.

Dentro del material de uso diario en clase se ha previsto utilizar diferentes pinturas, de texturas
diversas, cartulinas, papeles de distintas texturas y acabados, lanas, tijeras, pegamento, tejidos, etc.
El total del material a utilizar en este modulo es tan variado que describirlo seria una labor
interminable, ya que cualquier elemento de nuestro entorno puede ser susceptible de formar parte de
una actividad de ensefianza-aprendizaje disefiada para el alumnado infantil.

El libro de texto recomendado al alumnado es: Romero y Gomez (2016). EL juego infantil y su
metodologia Altamar. Asi mismo se requiere que el alumnado disponga de material propio para
anotar las explicaciones de clase y realizar las tareas requeridas y un cuaderno denominado indice
donde anotara el vocabulario técnico. Por ultimo, resulta recomendable disponer de un
almacenamiento externo tipo pen drive o un almacenamiento remoto.
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